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APRESENTACAO

E com grande satisfacdo que apresentamos & comunidade o Caderno de Resumos da IV Feira de

Ciéncias e Inovacgao Tecnoldgica do IFRS — Campus Canoas, IFCITEC, sediada no Instituto Federal

de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus Canoas, nos dias 22 e

23 de setembro de 2017.

Este Caderno de Resumos apresenta a coletdnea de resumos dos projetos de pesquisa

desenvolvidos pelas escolas municipais, estaduais, privadas e diferentes campi dos Institutos

Federais da regido metropolitana de Porto Alegre que foram submetidos, homologados, expostos

e avaliados na IFCITEC.

Cabe destacar que a IFCITEC é uma feira de ciéncias e de inovacdes tecnoldgicas que destina-se

a apresentagdo, avaliacdo e premiagdo de trabalhos, realizados por jovens cientistas do Ensino

Fundamental (anos finais - do 6° ao 9° ano), Ensino Médio, Ensino Médio Integrado ao Técnico e

da Educacado Profissional de Nivel Técnico (incluindo a modalidade de Educacdo de Jovens e

Adultos) orientados por docentes das diversas areas do conhecimento humano.

Sao objetivos do evento:

. promover um espago para a exposicdo e a discussdo de atividades culturais,

cientificas e de inovacdo tecnoldgica desenvolvidas dentro do IFRS e de outras
instituicdes de ensino — publicas ou privadas — do estado do Rio Grande do Sul;

. incentivar o estudante a desenvolver projetos, com o intuito de promover a iniciativa,
a criatividade e a inovagdo, bem como a preocupagdo com o meio no qual estdo
inseridos;

. possibilitar ao estudante a integracdo com colegas de outros cursos do Campus

Canoas, de modo a ampliar suas relacdes, promovendo o intercambio de
conhecimento e experiéncias;

. incentivar a educacéo e a investigacao cientifica em todas as areas do conhecimento,
com o intuito de desenvolver conhecimentos ndo contemplados pelos curriculos
tradicionais;

. criar um espaco para a integragdo de discentes do Campus Canoas com os de outros

campi que compdem o IFRS e com os de outras instituicdes de ensino (escolas das
redes federal, estadual, municipal e privada) da regido.
Nesta quarta edicdo da IFCITEC, superamos o numero de trabalhos da edigdo anterior e, ao todo,
foram apresentados 117 trabalhos em formato de posteres e apresentacdes orais, mobilizando
um total de 312 participantes e 23 avaliadores voluntarios. A Comissdo Organizadora agradece a
participacao de todos.
A IFCITEC orgulha-se de ser espaco para o fomento do espirito cientifico em jovens cientistas
contribuindo com o papel social do Campus Canoas do IFRS de formar, também desta forma,
profissionais conscientes de seu papel na constru¢do de um mundo melhor.
Sandro J. R. da Silva
Coordenador da IV IFCIT
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O CANCER E AS ONDAS ELETROMAGNETICAS: UM ESTUDO
RELACIONADO AO USO DE CELULARES

EMEF Joao Paulo |
Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Autor(es): Bruno Alexsander Silva Mesquita, Kimberly Figueiré Tavares, Jonatan
Da Silva Vasconcellos.

Orientador e coorientador(es): Savana Dos Anjos Freitas, Gian Alexandre
Michaelsen.

A evolugdo cientifica e tecnoldgica trouxe ao homem diversas tecnologias para
tornar sua vida mais pratica e comoda, dentre elas esta o celular. Este dispositivo
que opera através da emissdo e da captacdo de ondas de eletromagnéticas
parece indispensavel nos dias atuais. Porém desde que o celular se tornou
comum e acessivel o numero de casos de cancer no cérebro aumentou
drasticamente. Alguns estudos como o da Organizacao Mundial de Saude (OMS)
sugerem uma interacdo das ondas eletromagnéticas utilizada pelo celular como
fator influenciador no funcionamento das células, favorecendo o
desenvolvimento de células cancerigenas, assim causando o cancer. Este projeto
tem como objetivo a investigacdo dessa hipdtese a fim de poder provar sua
veracidade. Com a inten¢do de apresentar meios preventivos ou justificativas caso
as hipoteses sejam refutadas.

Palavras Chave: Cancer, Celular.

12
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UM MUNDO MAIS VISIVEL

La Salle Canoas
Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Autor(es): Gabriela Santos Da Rosa, Nathéalia Santos Da Rosa, Eduardo Saraiva
Cardoso.

Orientador e Coorientador(es): Lisiane Vanessa Murlick Bertoluci, Leticia
Esmeraldino Wolff, Guilherme Amorim.

O objetivo deste projeto é procurar aumentar acessibilidade e seguranca
buscando o conforto para os Deficientes Visuais. Por meio da tecnologia usamos
sensores Ultrassonicos, placas Arduino, Bengala Roller e Vibra Call. Nosso foco é
direcionado a tecnologia da mecanica. A justificativa para desenvolver este
projeto, deve-se ao grande ndmero de Deficientes Visuais que ndo se sentem
completamente seguros e confortaveis ao usar os equipamentos comuns da
atualidade, como a Bengala Branca. A importancia do nosso projeto esta ligada a
preocupacao ao criar equipamentos e utilizar da tecnologia moderna para
complementar o da atualidade modificando e acrescentando novas pecas,
trazendo assim a segurancga e acessibilidade desejada por todos. O Trabalho
consiste em complementar a Bengala Branca, utilizada pelos deficientes,
adaptando-a para a Bengala Roller. Na parte inferior da bengala, um Sensor
Ultrassénico visa obstaculos com 50 cm de antecedéncia, fazendo com que a
Bengala vibre, e assim, os deficientes ndo batam nestes obstaculos. Ao visitar
ADEVIC - Associacdo dos Deficientes Visuais de Canoas - testamos os
equipamentos e, com a avaliagdo dos Deficientes, podemos melhorar o
equipamento e adapta-los, solucionando assim as imperfeicdes que existiam na
Bengala mantendo as vantagens ditas por eles. Levando em conta a necessidade
dos Deficientes Visuais em ter um equipamento que os permita melhorar a
seguranga no seu dia-a-dia, constatamos a importancia deste trabalho.
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Palavras Chave: Tecnologia, Acessibilidade.
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METAMORFOSE DOS ANUROS

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es):Leonardo Pereira Soares, Lucca Fonseca Basler, Lucas Vargas Da Costa.
Orientador e Coorientador(es):Fernanda Borges, Bruna Dorneles Silveira.

Nosso grupo esta estudando sobre a metamorfose dos anuros. Escolhemos esse
tema, porque encontramos uma perereca no banheiro de casa e ficamos curiosos
para saber mais sobre esse animal. Escolhemos a Ré&-touro-americana para
pesquisar, ela é natural da América do Norte e seu nome cientifico é Rana
catesbeiana. Ela é considerada um animal exotico no Brasil, por isso existem varias
regras para cria-la em cativeiro. Estamos acompanhando o desenvolvimento de
um girino da espécie R. catesbeiana (Ra-touro-americana). Estamos fazendo o
registro do seu desenvolvimento do anuro por meio de fotos. Utilizamos um
caderno de para fazer diversas anotacbes de informagbes que coletamos em
livros e na internet. Além disso, visitamos o museu de Ciéncia e Tecnologia da
PUCRS e fizemos aulas praticas no laboratorio de quimica da escola. Fizemos a
representacao do ciclo de vida em modelos de massinha de modelar para explicar
o desenvolvimento da ra durante a feira de ciéncias do colégio. Fomos premiados
como trabalho destaque nessa feira. Ao longo da pesquisa, descobrimos que as
imagos sdo a fase intermediaria entre sapos e girinos. O macho de cada espécie
canta na prépria "lingua” para que a fémea da sua espécie nao se confunda. Como
os “filhotes” precisam da agua para se desenvolver, os anuros cantam sempre
dentro ou proximo a agua, quando o casal se forma, o macho da um abrago bem
apertado na fémea pelas costas e os dois liberam os gametas juntos. Assim o

ciclo comeca novamente.

Palavras Chave: Metamorfose, Ra-Touro-Americano, Anuros.
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METAMORFOSE DOS INSETOS

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Autor(es): Pedro Vitor Lima De Oliveira, Maria Eduarda Gomes Corréa, Gabriel Lara
Pereira Fernandes.

Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges, Bruna Dorneles Silveira.

A metamorfose é um processo que os insetos passam durante a vida. Existem
dois tipos de metamorfose: a completa e a incompleta. A metamorfose completa,
que é quando o animal muda muito em comparacao a como ele era antes, e a
incompleta, que é quando ele ndo é muito diferente a sua forma anterior. Nosso
grupo fez varias aulas praticas e uma visita orientada ao Museu de Ciéncias e
Tecnologia da PUCRS. Pesquisamos em varios livros e fizemos um cartaz com as
principais informagdes. Além disso, apresentamos nossa pesquisa para a turma,
simulando o dia da feira de ciéncias. Descobrimos que muitos animais sofrem a
metamorfose, animais que ndo imaginavamos que passavam por esse processo.
Muitas pessoas pensam que apenas a borboleta sofre a metamorfose, mas
existem muitos animais que passam por essa transformacao. N6s cuidamos de
lagartas, que se alimentam da folha do pé de maracuja em nossas casas. Vimos
um bicho do cesto vivo, que foi encontrado por um dos integrantes do grupo e
descobrimos que a fémea dessa espécie ndo vira mariposa nem borboleta, o que
é uma excegao entre as lagartas. Fizemos uma observacdo em nossos jardins para
descobrir quais tipos de insetos poderiamos encontrar e registramos por meio de
fotos. Realmente essa pesquisa foi muito enriquecedora fazendo com que trés
pessoas que nem se falavam antes comecassem a fazer um trabalho juntos,
mesmo com varias diferencas e muitos altos e baixos pelo caminho.

Palavras Chave: Biologia, Metamorfose, Insetos.
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ILUMINACAO ARTIFICIAL PARA CULTIVO ORGANICO DE BABOSA
(ALOE VERA) EM AMBIENTE PROTEGIDO

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es): Gabriella Monteiro Campos, Vitoria Cardoso Da Silveira Dosso.
Orientador e Coorientador(es) :Fernanda Borges.

O cultivo protegido oferece vantagens, especialmente para plantagdes organicas,
porque a incidéncia de ataque de pragas é menor. Esse método de cultivo ainda
oferece condigdes ambientais controladas, ao contrario de cultivos em campo,
nos quais as plantas estdo sujeitas as intempéries (chuvas, vento, incidéncia solar,
etc.). Além disso, esse tipo de cultivo em iluminacao artificial pode ser aplicado
com a finalidade de se prolongar o fotoperiodo, o que pode acelerar o
desenvolvimento das plantas. O objetivo da presente pesquisa é avaliar o impacto
do aumento do fotoperiodo por iluminacdo artificial no desenvolvimento da
babosa (Aloe vera). Para esse experimento, utilizaremos a planta conhecida
popularmente como babosa (Aloe Vera). Cultivaremos essa planta em diferentes
condicdes de iluminagdo, luz natural (solar) e luz artificial. Visto que nao
concluimos o projeto até o presente momento, ndo existem resultados
quantitativos. Ainda assim, podemos destacar que os experimentos previstos
estdo sendo organizados e postos em pratica. Baseado no que foi estudado a
partir da revisdao bibliografica sobre o assunto, percebeu-se que o cultivo
protegido é uma técnica que possibilita controle de variaveis climaticas. Além
disso, as plantas geradas em estufas, podem ser cultivadas com menor uso de
agrotoxicos. A Babosa € uma planta medicinal de uso externo, usada
principalmente para curar feridas, queimaduras e inflamacdes externas.

Palavras Chave: Biologia, Planta Medicinal, lluminacgao Artificial.
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NEUROCIENCIA

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es): Lucas Biterncourt, Eduarda Dias Da Silva.

Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges.

Neurociéncia estuda como nosso cérebro aprende, raciocina e exerce as outras
tarefas. Também ajuda as pessoas que sofreram algum tipo de lesdo ou tem
algum problema a encontrar alternativas para continuar aprendendo.
Neurociéncia € um assunto muito interessante e necessario para a melhor
compreensdo do aprendizado. Aprendemos que o cérebro tem dois hemisférios.
O hemisfério direito controla o lado esquerdo do nosso corpo e o hemisfério
esquerdo controla o lado direito. Nossa pesquisa fala de como é possivel ajudar
a comunidade, principalmente a escolar, a entender como o cérebro funciona e
como se pode usar isso para melhorar o aprendizado no colégio. Para entender
melhor a neurociéncia, fizemos uma entrevista com uma especialista em
neurociéncia, Dinamara. Além disso, assistimos videos da neurocientista Suzana
Houzel, uma das maiores pesquisadoras do assunto no Brasil. Nés conversamos
com uma especialista no assunto e ela nos disse coisas incriveis sobre a
neurociéncia, como por exemplo: que o cérebro tem dois hemisférios, a parte
motora é controlada pelo cerebelo e quando uma pessoa tem algum problema é
por falta de algum hormdnio que ndo estava sendo produzido, assim
ocasionando o problema dessa pessoa. Concluimos que a neurociéncia ajuda as
pessoas a entenderem o seu cérebro e seus pensamentos, compreendendo
melhor a si mesmos. Entrevistando uma especialista no assunto, entendemos que
meninos e meninas tém a mesma capacidade de pensamento e raciocinio l6gico.

Palavras Chave: Saude, Neurociéncia, Aprendizagem.
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TRANSGENICOS

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es): Thaina Silva Schreiber, Ana Beatriz De Moura Alves.
Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges.

Os organismos geneticamente modificados (OGM) popularmente conhecidos
como transgénicos, sdo organismos nos quais foram inseridos genes exégenos
para obter vitaminas ou resisténcia as pragas, ervas daninhas e doengas. Os OGM
sofreram alteragdes na sua combinacao genética em laboratorio pelo ser humano
para que tenham algumas caracteristicas “novas”. A ciéncia que estuda essa
tecnologia é a biotecnologia, unido da biologia, quimica e engenharia. Um dos
beneficios das plantas transgénicas € a diminuicdo do uso dos agrotdxicos e
herbicidas. Foi feita uma entrevista com Marcelo Gravina de Moraes. Aprendeu-
se ao longo da pesquisa que para mudar a combinagdo genética de uma planta,
normalmente se usam bactérias. No Brasil, muitos estudos sdao parados por causa
do excesso de burocracia, mesmo assim, desde o surgimento da biotecnologia
(mais ou menos 30 anos atras) muito ja foi flexibilizado. Hoje no Brasil sao
comercializadas as seguintes plantas transgénicas: soja, milho e o algodao, que
representam resisténcia as pragas. O feijdo, ainda em fase de teste, junto com o
eucalipto. Nossa pesquisa foi eleita como trabalho destaque na feira do nosso
colégio. Pretendemos entrevistar outros profissionais, como nutricionistas e
engenheiros de alimentos, bem como o publico em geral, para verificar o quanto
as pessoas sabem sobre essa tecnologia. H4 muita polémica a respeito das
plantas transgénicas, porém existem comissdes governamentais que fiscalizam o

cumprimento de testes bastante rigorosos.

Palavras Chave: Transgénicos, Genética.
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CONTROLE BIOLOGICO UTILIZANDO TRICHOGRAMMA SP

Colégio Dom Feliciano

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es): Julia Michels Ribeiro, Rafaela De Azevedo Barbosa.
Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges.

Trichogramma sp. € um género de vespas parasitoides de ovos de inUmeras
espécies de praga da ordem Lepidoptera, sendo importantes e reconhecidos
agentes de controle biolégico em sistemas de produgdo agricola. O nosso
objetivo com esse trabalho foi estudar e informar para a populagdo a existéncia
dos parasitoides, que podem substituir em alguns casos agentes quimicos no
controle de pragas agricolas. Fizemos uma entrevista com a doutoranda em
fitotecnia, Camila Correa Vargas. Com ela, aprendemos as vantagens e as
desvantagens de utilizar o Trichogramma sp. e o porqué dessa técnica nao ser
muito utilizado no Rio Grande do Sul. O tempo da vida adulta desse inseto € em
torno de 20 dias, sendo produzido em bio laboratoérios, o mais proximo encontra-
se em Sao Paulo. Por isso, ao chegar ao seu destino os parasitoides ja chegam
com idade avangada, o que diminui o seu rendimento no campo. Esses insetos
existem na natureza, porém a sua populagdo é pequena, por isso é necessario
reproduzi-lo em condi¢bes controladas. O uso dos parasitoides é bastante
comum nos Estados Unidos e na Europa, o que indica que a aplicacao em grande
escala no campo seja uma alternativa viavel. Conclui-se com esse trabalho que
além de ajudar as pessoas da area agricola, também ajuda a toda populacao, pois
com a utilizagdo dessa técnica propicia uma menor aplicagdo de agrotoxicos.

Palavras Chave: Controle Bioldgico, Trichogramma SP.
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ARTROPODES NA ESCOLA: UM ESTUDO SOBRE A RIQUEZA DE
ESPECIES
EMEF Sete de Setembro

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
Autor(es): Ana Maria Machado Da Silva, Ellen Rafaeli Butte, Sthefani Correa Rolim.
Orientador e Coorientador(es): Roberto Pinto Artigalas.

A taxonomia é um ramo da ciéncia que agrupa organismos de acordo com
caracteristicas em comum. Ao longo da histéria humana, muitos povos
desenvolveram seus sistemas de classificacgio de modo a organizar o
conhecimento sobre as espécies. A sistematica zooldgica trata de classificar todos
os organismos do Reino Animal. Neste Reino, destaca-se o Filo Arthropoda pela
sua grande riqueza, com cerca de um milhdo de espécies descritas. Os artropodes
sao animais que vivem ambientes variados e que apresentam exoesqueleto e
apéndices articulados. O presente trabalho é um estudo sobre a riqueza
(quantidade numérica de espécies de uma determinada area) de espécies de
artropodes dentro do ambiente escolar. O estudo foi realizado no patio da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Sete de Setembro, localizada no municipio de
Canoas, RS. Apods estudar o assunto em sala de aula, foi proposto aos alunos fazer
um levantamento das espécies locais, a fim de se ter um maior conhecimento
sobre a fauna que os rodeia, interligando conteudos curriculares a vida cotidiana
e instigando a curiosidade cientifica. O trabalho foi desenvolvido nos meses de
junho e julho, durante os periodos da disciplina de ciéncias. Os animais foram
encontrados seguindo o método de busca ativa com procura visual. De cada
exemplar encontrado foi feito registro fotografico para posterior identificagao.
Na andlise preliminar dos registros foram identificadas doze espécies com
predominancia de exemplares da Classe Insecta.

Palavras Chave: Arthropoda, Zoologia, Riqueza, Fotografia, Taxonomia.
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JARDIM DAS CASINHAS: UM ESTUDO SOBRE COMO
REVITALIZAR UM TERRENO BALDIO

EMEF Assis Brasil

Matematica e suas tecnologias/Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Autor(es): Vanessa Eduarda Da Luz Berges, Dandara Maria De Melo Glitzenhirn,
Monique Dos Santos Barbosa.

Orientador e Coorientador(es): Jonathan Zotti Da Silva, Atila Silva.

Este trabalho tem o objetivo de apresentar o processo de revitalizagdo de um
terreno baldio em frente a Escola Municipal de Ensino Fundamental Assis Brasil.
Entendemos como revitalizagdo o processo de reconversao de um espago urbano
abandonado, subutilizado ou degradado mediante a recuperacao de antigos (e a
criacdo de novos) usos e atributos urbanisticos ou naturais. Para revitalizar o
terreno, este trabalho seguiu os seguintes passos: identificacdo do terreno;
estabelecimento de parcerias com secretarias da prefeitura; preparagdao de
materiais para a revitalizacao; convocacdo da comunidade para participar da
agao; execugao da revitalizagdo. Devido a um atraso na limpeza do terreno por
parte da prefeitura, a pesquisa ainda esta em andamento, aguardando para
efetuar a Ultima etapa. Até aqui tivemos bons resultados, pois alunos, professores
e a propria comunidade estdo engajados na recuperacao do local. Dessa maneira,
podemos dizer que essa metodologia testada nesta pesquisa tem funcionado até
agora.

Palavras Chave: Revitalizacao, Educacao Ambiental.
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PANCHO VILLA POR JOHN REED NA OBRA MEXICO REBELDE
EMEF Sete de Setembro

Ciéncias Humanas e suas tecnologias/Linguagens, codigos e suas tecnologias

Autor(es):Henrique Rodrigues Mendes, Lauanda Athaize De Carvalho Nass, Pedro
Thiago Machado Da Silva.

Orientador e Coorientador: Alysson Isaac Stumm Bentlin.

John Reed, escritor norte americano, apesar de ser conhecido mundialmente pelo
livro Os Dez Dias Que Abalaram o Mundo, havia escrito anteriormente um livro
pouco conhecido e divulgado: México Rebelde, relato de sua vivéncia e
experiéncia com a Revolucdo Mexicana, ocorrida no inicio do século XX. A
presente pesquisa origina-se de uma resenha que realizamos na disciplina de
Historia sobre o livro México Rebelde e o relato de John Reed sobre um dos
principais lideres da Revolu¢do Mexicana: Pancho Villa. Nesse sentido
pretendemos apresentar as impressdes do relato que John Reed faz sobre Pancho
Villa, ou seja, relacionar o personagem literario com o historico, bem como as
suas principais acoes e pensamentos. John Reed apresenta Pancho Villa como um
bandoleiro, mas também como o amigo dos pobres e o general invencivel. Dos
adjetivos populares, temos também um Pancho Villa preocupado com as
questdes sociais: a reforma agraria e a educacao, como afirma o autor: A grande
paixao de Villa eram as escolas. Acreditava que a terra para o povo e as escolas
resolviam todos os problemas da civilizagao. Fundou 50 ao todo. Portanto, com
base de tais descricdes iremos analisar ainda se tais pensamentos e ideias sociais
e populares encontraram respaldo num texto formal, por exemplo, na
Constituicdo Mexicana de 1917.

Palavras Chave: Revolu¢dao Mexicana, Pancho Villa, John Reed, Constituicao.
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MENINAS TAMBEM JOGAM FUTEBOL: UM ESTUDO SOBRE
MACHISMO E PARTICIPACAO FEMININA NO FUTEBOL

EMEF Assis Brasil

Ciéncias Humanas e suas tecnologias/Linguagens, codigos e suas tecnologias
Autor(es): Vanessa Eduarda Da Luz Berges.
Orientador e Coorientador(es): Jonathan Zotti Da Silva.

Este trabalho tem o objetivo de estudar a participacao feminina no futebol e sua
relacdo com o machismo. Este estudo se justifica pelo fato de muitas vezes os
meninos nao permitirem que as meninas participem dos jogos de futebol em
nossa escola. Na primeira etapa aplicamos um questionario estruturado através
da ferramenta Google Forms a fim de investigar as opinides dos estudantes da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Assis Brasil a respeito da participacao
feminina no futebol. A segunda etapa, ainda em curso, envolve o levantamento
de dados sobre o futebol feminino no Brasil e no Rio Grande do Sul. Obtivemos
55 respostas individuais de alunos das turmas de sétimo, oitavo e nono ano. Com
os resultados, podemos ver que ainda ha pessoas que acham que meninas ndo
podem jogar futebol por simplesmente serem meninas. Também é possivel
perceber uma diferenga entre o que as pessoas dizem pensar e como elas agem,
pois, muitos meninos continuam nédo permitindo que as meninas joguem futebol
na nossa escola. Na segunda etapa, que estda em andamento, estamos
pesquisando em algumas fontes na internet a diferenca entre os salarios de
homens e mulheres que jogam futebol. Também estamos coletando dados sobre
clubes e campeonatos de futebol feminino no Rio Grande do Sul. Concluimos
previamente que ainda ha pouca visibilidade ao futebol feminino no Brasil e que
torna-lo visivel pode contribuir para combater o machismo nesse esporte.

Palavras Chave: Futebol Feminino, Machismo.
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ELABORACAO DE MATERIAL DIDATICO COM PAPEL PRODUZIDO
A PARTIR DE BAGACO DE LARANJA PARA CONSCIENTIZACAO
AMBIENTAL

Colégio Dom Feliciano

Ciéncias Exatas e Bioldgicas
Autor(es): Rdmulo Gome Avila, Mariana De Oliveira Fonseca.
Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges, Cristina Lorenski Ferreira.

Neste projeto temos como objetivo o desenvolvimento de um material didatico
cujas folhas serdo produzidas a partir do bagaco de laranja e complementadas
com sementes para trabalhar a consciéncia ambiental infantil. Para a confecgao
do papel, sao utilizados bagacos de laranja descartados de estabelecimentos
comerciais picados em pedacos de aproximadamente meio centimetro,
separados em amostras de 200g e submersos em solu¢do de NaOH. Logo apos
as amostras foram colocadas na autoclave sob a pressdo de 1,5kgf por 3h para
que ocorresse a deslignificagdo da matéria-prima. A polpa obtida foi lavada e
branqueada com perdxido de hidrogénio. Parte da massa de celulose recebeu a
adicao de apenas amido, ja a outra recebeu também sementes de flores. A pasta
foi entdo moldada no formato desejado. Foram realizados testes com
concentragdes diferentes de NaOH, os quais apontaram a concentragao de 20%
como a ideal para a realizacao do experimento. Também podemos observar que,
apos seca e sem a adicdo do amido, o papel fica rigido, além de apresentar
rachaduras em sua superficie. Esses sao alguns resultados parciais, pois o projeto
ainda esta em andamento. As folhas de papel obtidas serdo usadas para
impressao de uma historia sobre a preservacao ambiental a fim de conscientizar
as criangas sobre os cuidados com o meio ambiente, ja o papel semente permitira
a unido de atividades praticas, como plantio e cuidado de plantas, a reflexdo
proporcionada pela histéria. Podemos concluir através de uma entrevista com
profissionais da area de pedagogia e psicologia que a melhor forma de induzir a
crianga a ter uma consciéncia ambiental bem desenvolvida é através de uma
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historia que conte o dia-a-dia de uma flor, sequido de um diario para que a
crianga possa contar como foi acompanhar o desenvolvimento de sua propria flor
e seu aprendizado com a experiéncia do plantio do papel semente.

Palavras Chave: Bagaco De Laranja, Papel Semente, Conscientizacdo Ambiental.
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RECICLAGEM DO OLEO DE COZINHA: UMA SUGESTAO
ECOLOGICA E MOTIVADORA PARA O ENSINO DE QUIMICA

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Devid Fabiano Freire, Luis Gustavo Morais Da Silva.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Este projeto tem como objetivos: Identificar os fatores que motivem os colegas a
se entusiasmar pela disciplina de quimica, aprender quimica de forma diferente
da tradicional, relacionar matérias e situacdes do cotidiano com os conceitos
quimicos estudados em sala de aula e conscientizar a comunidade escolar sobre
a importancia da reutilizagdo de o6leos de cozinha. O trabalho foi realizado
durante as aulas de quimica em turmas de primeiro ano da escola estadual José
Gomes de Vasconcelos Jardim. Inicialmente os alunos responderam a dois
questionarios. Um acerca do destino do 6leo de fritura em suas residéncias e
outro sobre seus conhecimentos de quimica a respeito do assunto. Com base nas
respostas partimos em busca de atingir os objetivos propostos. Inicialmente foi
realizada uma atividade pratica a qual consistiu em coletar éleo utilizado em
frituras que serviu de ingrediente na elaboracao de sabao e outros subprodutos.
ApoOs solicitamos aos nossos colegas que trouxessem rotulos de produtos de
limpeza, estabelecendo assim uma relacao entre as sustancias que entram em sua
composicao com as aulas de quimica e a confeccdo de uma embalagem propria
para acondicionar os produtos de limpeza por eles elaborados. A seguir
passamos a debater com nossos colegas os problemas causados pelo descarte
irregular do 6leo de cozinha ao meio ambiente e a partir dai solicitamos que fosse
elaborado folhetos informando o procedimento e a importancia da reciclagem
do 6leo de cozinha usados os quais foram distribuidos a comunidade escolar.
Através da realizacdo de observacbes do envolvimento dos colegas nos
experimentos realizados e das respostas a um questionario sobre os temas
tratados. Podemos concluir que esta atividade contribuiu de maneira significativa
na assimilagdo dos conteudos abordados e na preservagao ambiental.
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Palavras Chave: Reciclagem, Ensino De Quimica, Oleo De Cozinha.

UMA SOLUCAO SUSTENTAVEL PARA A CRISE ENERGETICA

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim
Ciéncias Exatas e Bioldgicas

Autor(es): Giullie Pereira Fernandes, Vitoria Goncalves Rodrigues, Pedro Henrique
Dos Reis Borba.

Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

O aproveitamento da energia gerada pelo Sol é inesgotavel na escala terrestre de
tempo, tanto como fonte de calor quanto de luz, é hoje, sem sombra de duvidas,
uma das alternativas energéticas mais promissoras para enfrentarmos os desafios
do novo milénio. E quando falamos em energia, devemos lembrar de que o Sol é
responsavel pela origem de praticamente todas as outras fontes. Em outras
palavras, as fontes de energia sdo, em Ultima instancia, derivadas da energia do
Sol. O uso de energia solar oferece inimeros beneficios ambientais,
especificamente em termos de sua capacidade de renovacao e a reducado das
emissdes de gases de efeito estufa e também beneficios econdmicos para
aqueles que optam por instala-los. Nossos objetivos sao: Incentivar a utilizagdo
da energia solar. Estimular a implantacao de novas centrais de energia solar.
Mostrar que a mesma pode ser uma solucao sustentavel para crise de energia. O
projeto tem inicio através de uma pesquisa sobre o tema e a seguir montamos
uma apresentacao em nossa sala de aula para os nossos colegas. A qual serviu
de base para a realizacdo de um debate. Durante o debate os mesmos
manifestaram sua opinido sobre o tema e posteriormente confeccionaram
materiais para a divulgagdo do uso da energia solar e distribuiram aos colegas de
outras turmas. Apds passamos a verificar por que este tipo de energia ndo é muito
utilizado no pais. Bem como os tipos de painéis voltaicos existentes. A presente
pesquisa nos permitiu concluir que: O painel solar hibrido HJT e mais eficiente do
que os demais. Porém nao esta disponivel no mercado brasileiro. O
desenvolvimento sustentavel passa, sem sombra de duvidas, na geracao de
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energia solar. O uso de energia solar oferece inUmeros beneficios ambientais,
especificamente em termos de sua capacidade de renovacao e a redugao das
emissdes de gases de efeito estufa e também beneficios econdmicos para

aqueles que optam por instala-los.

Palavras Chave: Energia Solar, Energia, Ambiente.
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MAQUETE DE ESTADIO DE FUTEBOL COM GERADOR EOLICO

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Larissa Almeida Trindade, Marlua De Oliveira Carus.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Diante da atual crise ambiental que passa o planeta Terra e com o aumento das
agressdes ambientais, as matrizes energéticas predominantes no Brasil causam
danos ao meio ambiente e nesse contexto a energia edlica € pouco explorada
nesta nacao que possui elevado potencial de geracao. Nosso projeto tem como
objetivos: Desenvolver atitudes de conscientizacdo sobre a importancia desta
fonte energética alternativa e ndo poluente. Fazer demonstracao de producdo de
energia elétrica através do vento utilizando a mecanica e a eletricidade para
criacdo de gerador sustentavel sem poluicdo ao meio ambiente. Incentivar os
investimentos neste sistema de producao de energia. Escolhemos fazer uma
maquete de um estadio de futebol movido por energia edlica, pois através de
uma pesquisa constatamos que o gasto com energia elétrica é muito elevado
neste local. A partir dai iniciamos a constru¢do da mesma. O estadio foi iluminado
a com o auxilio de um motor o qual foi ativado por acdo de um cata-vento
fazendo com que ocorra a produgdo de energia que foi transmitida para uma
torre ou gerador e em seguida para os postes. lluminando assim o estadio. Com
base nas observacdes e anélise dos dados obtidos podemos concluir que: O
gerador edlico construido neste projeto pode manter o meio ambiente saudavel,
sem poluicdo. Além de garantir a sustentabilidade a energia edlica possui um
grande potencial a ser explorado e necessita de investimentos, uma vez que é
energia limpa e a sua expansao podera reduzir a implantacdo de novas usinas
nucleares e termelétricas, as quais representam riscos ambientais e respondem
juntas por quase um terco da matriz energética brasileira. Através deste projeto
pretendemos também incentivar o uso da energia edlica em estadios de futebol,
pois a mesma no Brasil ndo é utilizada neste local e conforme foi descrito os
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mesmos apresentam um consumo elevado de energia elétrica que vem das

usinas termoelétricas.

Palavras Chave: Energia Edlica, Sustentabilidade, Gerador.
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ENERGIA EOLICA: A ENERGIA SUSTENTAVEL DO FUTURO

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Isabele Silva Santos, Julia Gabriele Cunha De Paula.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Este tipo de energia é considerado uma fonte de energia muito promissora no
mundo. E renovavel, limpa e est4 disponivel em diversas regides do planeta. A
finalidade do projeto é analisar as vantagens e desvantagens para a geracao de
energia edlica e perspectivas para ampliagdo da geracao deste tipo de fonte de
energia. Avaliar a eficiéncia da energia edlica como energia limpa e sustentavel.
O projeto apresenta a construcdao de um minigerador edlico. Através do qual
mostraremos suas funcdes e seus aspectos sustentaveis. A energia edlica é
produzida a partir do movimento de hélices instaladas em uma torre, que aciona
o gerador e produz uma corrente elétrica acendendo um LED. Um parque edlico
é formado por varios mecanismos como esse ligado a uma central de
transmissao. A quantidade de energia produzida varia de acordo com o tamanho
das hélices e o regime de ventos na regidao onde esta instalado. Concluimos entdo
que o vento constitui uma imensa fonte de energia. A geragao edlica ndo produz
residuos e necessita uma area bastante reduzida para a instalagdo dos
aerogeradores. Importante para o desenvolvimento e a construcao de uma
sociedade sustentavel, a energia edlica tem custo competitivo e baixo impacto
ambiental na implantacdo e operacao. Hoje como esta tecnologia ainda nao esta
totalmente desenvolvida. A mesma apresenta um custo um pouco elevado, de
modo que é muito dificil uma populacdo ter o seu préprio fornecimento de
energia elétrica gerada por meios edlicos e também que o aproveitamento deste
tipo de energia ainda nao é satisfatoriamente elevado. Entretanto esses fatores
podem ser superados com o desenvolvimento desta tecnologia.

Palavras Chave: Energia Edlica, Sustentavel, Gerador.
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PRODUCAO DE BIO ALCOOL A PARTIR DE MATERIAIS
ACUCARADOS E AMILACEOS POR VIA FERMENTATIVA

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Taiane Costa Morais, Rian Silveira Boeira, Maria Eduarda Da Luz Dias,.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

A via fermentativa é o método utilizado na obtencdo de etanol no Brasil e na
maior parte dos paises do mundo. Sendo por isso escolhido para a realizacdo da
pesquisa. Nosso projeto tem por objetivos: Mostrar que além da cana de agucar
outras matérias primas podem ser utilizadas na produgdo do etanol. Explicar
como é produzido o bio alcool através do processo fermentativo. Incentivar a
producdo de etanol. O processo de obtenc¢édo do bio alcool é constituido de trés
partes: preparo do substrato, fermentacdo e destilagdo do fermentado. No
preparo do substrato, a matéria-prima é tratada, pois por meio dela obteremos
os agucares fermentaveis. Essa etapa depende do tipo de matéria-prima utilizada,
como sera descrito a seguir. Elas podem ser classificadas em trés: Materiais
acucarados, amilaceos e celuldsicos. No presente projeto realizamos a
fermentagdo de quatro substratos distintos: sacarose, beterraba, cana de agucar,
batata doce onde o gas proveniente deste processo foi utilizado para reagir com
a agua de cal a fim de se obter o carbonato de calcio para que fosse possivel
realizar uma analise de eficiéncia da producdo de alcool, realizar analises de teor
alcodlico e PH. A fermentacdo foi realizada através da adicdo de fermento de
panificacao (Saccharomyces cerevisiae) no meio. Finalmente, na destilacao, o
etanol é separado do caldo de fermentacao e purificado. Através da realizagdo
deste projeto concluimos: Que a busca por novas matérias primas para a
producao de etanol e a completa utilizacdo da tecnologia existente tornardo a
producao sua muito mais econémica e promissora em um futuro préoximo. O
alcool gera uma energia cada vez mais “limpa”, caracteristica invejavel e mais
atrativa num mundo onde cresce a preocupacao com o total de poluentes
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emitidos. O presente projeto ndao termina aqui pretendemos utilizar outros tipos

de materiais e de leveduras.

Palavras Chave: Fermentacao, Alcool, Carboidratos.
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E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas

Autor(es): Babara Castro Guerini.

Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

A geracao solar térmica consiste na transformacao da energia do sol em calor
para a utilizacdo no aquecimento de agua em residéncias, hotéis, clubes, etc.
Nestes sistemas, a energia é captada através de painéis solares térmicos, também
chamados de coletores solares. Os painéis sao simples e tém a funcao de
transferir o calor da radiacdo solar para a agua ou 6leo que passa por dentro
deles para entao ser utilizado como fonte de calor. Este tipo de energia é a mais
eficiente e econOmica, porém ndo é capaz de acender uma lampada, por
exemplo. Os aquecedores solares representam uma aplicacao deste tipo de
energia e podem ser definidos como: Aparelhos instalados no teto das casas onde
incide o Sol, fonte natural, que funcionam captando a energia. Os quais utilizam
a energia térmica na forma bruta, sem ter de converté-la em eletricidade. Nosso
projeto visa incentivar e divulgar esta forma de energia que € limpa e renovavel.
Inicialmente foi realizada uma pesquisa para saber a opinidao dos colegas de nossa
escola sobre energia solar e como a mesma poderia ser utilizada em suas casas.
O préximo passo na realizacdo de nosso projeto foi a montagem de um
aquecedor solar de agua o qual serviu para explicarmos as vantagens de
utilizagcdo deste tipo de energia. Comparamos o mesmo com aquecedores que
utilizam apenas energia elétrica e concluimos que o uso do aquecedor solar de
agua pode economizar até setenta por cento de energia elétrica. Esperamos ter
contribuido de maneira significativa para elevarmos o nUmero de pessoas que
utilizam a energia solar, pois assim estaremos colaborando com a preservagao do

meio ambiente.

Palavras Chave: Energia Solar, Aquecedor Solar, Energia Térmica.
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MINI GERADOR EOLICO

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Mariana Leal Gomes.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Gerador edlico € um gerador elétrico que esta interligado ao eixo de um
catavento cuja principal funcao é converter energia edlica em energia elétrica
através das pas das hélices. Este tipo de gerador estd a desenvolver-se muito
rapidamente devido a ser uma fonte de energia limpa que respeita o ambiente e
ndo requer uma combustdao que produza residuos poluentes nem a destruicao
de recursos naturais. Os ventos ndo apresentam velocidade constante.
Consequentemente a turbina edlica opera com velocidade variavel. Isto exige que
o gerador acoplado a turbina edlica seja capaz de gerar energia elétrica com
frequéncia constante numa certa faixa de variagdo da velocidade. O motor
utilizado (DVD) opera como um gerador de corrente continua, exatamente como
acontece nas turbinas edlicas. O gerador recebe energia mecanica (cinética) da
correia conectada a hélice e a converte em energia elétrica. E constituido de duas
estruturas magnéticas: um estator (enrolamento de campo ou ima permanente)
e um rotor (enrolamento de armadura). Nosso objetivo nesse trabalho foi gerar
energia para um motor através da rotacdo da hélice. Em nosso projeto
utilizaremos como vento um secador de cabelos, com a possibilidade de duas
velocidades diferentes dos ventos, poderemos relacionar estas velocidades com
a tensao da corrente gerada no motor. Com a realizagdo e apresentagao deste
projeto estamos ajudando a conscientizar as pessoas e as autoridades do quanto
é importante investir nesse tipo de producdo de energia, pois é uma energia
limpa, que ndo causa tantos danos a natureza e possui um custo baixo, sendo
assim favoravel a quem utiliza esse tipo de geragdo de energia.

Palavras Chave: Energia Edlica, Gerador, Ventos.
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E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Kevyn Gongalves Medeiros, Matheus Alves Peixoto.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Um aerogerador é um dispositivo destinado a converter a energia cinética
contida no vento em energia elétrica. Este projeto tem como objetivos: Estudar e
comparar a eficiéncia entre os diferentes modelos de aerogeradores edlicos feitos
a partir de materiais simples. Mostrar suas principais aplicagdes. Compreender as
vantagens e desvantagens dos aerogeradores. Inicialmente realizamos uma
pesquisa sobre os tipos de aerogeradores e suas aplicacdes, vantagens e
desvantagens e principios de funcionamento. Com préximo passo montamos trés
aerogeradores em pequena escala utilizando material reciclado na maioria das
pecas para realizarmos a comparacdo entre eles e também explicar a nossa
comunidade escolar o seu principio de funcionamento. Com base nas analises
dos resultados obtidos concluimos que: Os aerogeradores de eixo vertical (AEV)
ndo sao tao eficientes como os mais comuns aerogeradores de eixo horizontal,
mas tem o beneficio de ter uma velocidade de arranque mais baixa o que lhes da
vantagem em condigdes de vento reduzido. Também tendem a ser mais seguros,
mais faceis de construir, podem ser montados mais perto do solo e lidam muito
melhor com condigdes de turbuléncia. Aerogeradores de eixo horizontal (AEH)
tem uma maior eficiéncia do que os aerogeradores de eixo vertical (AEV), no
entanto a direcao do vento ndo é relevante para um AEV e por isso nao se perde
tempo (e energia) a procura de vento. Em condi¢cdes de turbuléncia com
mudancas rapidas de direcdo mais eletricidade é gerada por um AEV apesar da
sua menor eficiéncia. Esperamos contribuir para que mais pessoas utilizem a
energia edlica e tornar o planeta mais sustentavel.

Palavras Chave: Aerogeradores, Vertical, Horizontal.
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VEICULO AUTONOMO COM ARDUINO

IFRS Canoas

Engenharias

Autor(es): Andrey Ramao Hiemer, Alyson Kiszewski.

Orientador e Coorientador(es): Claudio Enrique Fernandez Rodriguez.

Em principio o projeto proposto por nés para esta tarefa é a concepcao e
construcao de um carrinho autbnomo com sistema de direcao do eixo frontal. O
objetivo sera o carrinho seguir uma trajetéria definida por uma linha preta tracada
no chdo de maneira precisa. O projeto inicialmente sera composto de trés partes
principais: a leitura dos sensores infravermelho (IR) para detecgdo da trajetéria,
ajuste da direcdo pela qual o carrinho devera seguir e o ajuste da velocidade. Os
sensores de infravermelho estardo dispostos na dianteira do veiculo, apontados
para baixo. A distancia angular entre os sensores sera de aproximadamente 36°
para permitir leituras de curvas de até 90° a direita e 90° a esquerda. Um
segmento do algoritmo de controle tera a funcao de gerar um valor angular com
base na relagdo dos sensores acionados pela linha guia. Sera necessario um
sensor (de velocidade) para controlar a velocidade total do carrinho e, também,
sua velocidade durante uma curva para permitir o acompanhamento da linha da
trajetoria. Este sensor, que sera anexado abaixo do carrinho, gerara um valor
correspondente a velocidade atual do veiculo. Um segmento do algoritmo de
controle, juntamente com a leitura dos sensores IR, tera a funcdo de controlar a
velocidade do carrinho durante curvas e retas. Um ponto importante é o ajuste
de direcao, efetuado por um servo motor vinculado ao eixo dianteiro do carrinho,
de modo que a relagdo dos sensores lidos gere um angulo que definira a rotagdo
do eixo. Este segmento do projeto estara mais intimamente ligado a leitura dos
sensores IR, uma vez que o algoritmo gerara um valor angular que sera utilizado
pelo servo motor para que seja efetuada uma curva. O objetivo é conseguir
produzir um veiculo com sistema de direcao diferente dos carros atuais, onde a

39

——
| —



_—

CITEC
BB INSTITUTO FEDERAL IF _TE p

M Rio Grande do Sul FEIRADE CIENCIAS EINOVACAD TECHOLOSIC
BME campus Canoas CAMPUS CANOAS

v

direcdo é apenas dada por a pausa na rotacdao de uma roda e a movimentagao

da outra.

Palavras Chave: Arduino, Carro Auténomo, Robotica.
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Engenharias
Autor(es): Andrey Ramao Hiemer.
Orientador e Coorientador(es): Claudio Enrique Fernandez Rodriguez.

Giroscopio é um dispositivo que funciona através do principio da inércia. Por
meio de rodas livres, o dispositivo gira em diversas dire¢des, com eixos presentes
em extremidades opostas da roda, podendo conter inUmeras rodas. Foram
desenvolvidos a partir do século XVIII para auxiliar na navegacao, e atualmente
estao presentes em diversos dispositivos automaticos, como exemplo os avides.
O reldgio automatico funciona através de uma massa excéntrica acoplada a um
rotor que se movimenta por meio da oscilagdo do pulso do usuario e acumula
energia em uma mola circular, carregando o dispositivo. O objetivo do trabalho
em questao € possibilitar que o relégio ndo perca a carga durante um longo
periodo sem o uso do mesmo, utilizando de um giroscépio como causa do
movimento ininterrupto. Pois existem reldgios que contém diversas fun¢des além
das horas, por exemplo, a data. Logo, para preservar a exatiddo do relégio é
necessario manté-lo em movimento, para que dessa forma nao acabe a sua
energia e seja necessario regula-lo novamente. O giroscopio sera de mdf, cortado
a laser, com rolamentos acoplados em extremidades opostas, ligadas a um eixo
de aluminio para a fixacado de um anel ao outro. A movimentacao do anel externo
sera produzida por um motor, ligado a placa Arduino, possibilitando a
programacdo de quantos giros os anéis dardo por minuto. O relégio ficara no
eixo central. Espera-se garantir a carga de um relégio mesmo com um tempo
indeterminado de uso do mesmo, fazendo com que ele nado precise ser regulado
toda a vez que se voltar a usa-lo.

Palavras Chave: Rel6gio Automatico, Giroscépio, Arduino.
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Autor(es): Lucas Rafael Da Silva Martins, Mikael Tolotti Da Silva, Carolina Silveira
De Almeida.

Orientador e Coorientador(es): Carlos Francisco Soares De Souza.

O objetivo do Guide2Blind é desenvolver um acessorio funcional que aprimore a
autonomia de locomogdo de pessoas portadoras de deficiéncia visual, auxiliando
na detec¢do de obstaculos que estejam em seu caminho durante uma caminhada
e orientando. A razdo do desenvolvimento deste acessorio funcional parte da
nossa observacao sobre a dificuldade na rotina de um deficiente visual de se
locomover, por sua falta de orientagdo. O acessério também é uma proposta de
unir a tecnologia com orientagdo tatil, uma area que ainda pode ser muito
explorada e desenvolvida. Partimos da ideia de unir a tecnologia com orientagdo
tatil e para isso utilizar de uma pesquisa empirica com trabalho de campo,
utilizando de pesquisas bibliograficas, pesquisas na internet e conversas com os
professores orientadores que pudessem nos auxiliar a encontrar respostas. Em
primeiro lugar, discutimos uma forma de orientacdo que auxiliasse no cotidiano
de um deficiente visual, um meio de perceber qualquer empecilho e sua
respectiva distancia e enviar um “feedback” para que o usuario saiba como
proceder diante do obstaculo. Logo pensamos em um sensor que pudesse
detectar tais empecilhos e uma forma de comunicar esse sinal recibo pelo sensor
ao usuario, partindo deste pretexto as pesquisas nos levaram as respostas que
necessitamos. Sensores ultrassonicos, que enviam um sinal ao objeto calculando
a distancia, utilizando de um microcontrolador que detectam o sinal e
encaminham a motores, situados a um colete em posicdes definidas por testes
de campo. Com os resultados atuais ressaltamos o imediato rendimento que
tivemos, que nos condicionando tempo para ajustes no projeto, acreditamos que
hoje o Guide2Blind consegue apresentar o seu objetivo inicial. Como conclusao,
acreditamos na importancia da orientagdo proposta pelo nosso projeto, e temos
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em vista planejamentos futuros para aumentar as possibilidades de orientagéo

propria para deficientes visuais.

Palavras Chave: Acessorio Funcional, Guide2bilnd, Autonomia De Locomocao.
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MAPEAMENTO DOS HABITOS QUE INFLUENCIAM NO
DESENVOLVIMENTO ESCOLAR DOS ALUNOS DO 9° ANO DO
COLEGIO DOM FELICIANO

Colégio Dom Feliciano

Ciéncias Sociais Aplicadas
Autor(es): Lorenzo Santana Maciel, Julia Mortim Orlandi, Laura Arrigo Mattos.
Orientador e Coorientador(es): Fernanda Borges, Alberto Rogerio Damiani Junior.

Sabe-se que os habitos influenciam no desenvolvimento escolar, sendo eles: o
sono, a alimentacdo, a pratica de exercicios fisicos e as atividades
extracurriculares. Por isso, o objetivo da presente pesquisa foi mapear os habitos
dos alunos do Colégio Dom Feliciano para que em uma nova fase do projeto, seja
possivel propor acdes que reflitam na melhora de tais habitos e assim no
rendimento escolar. Para iniciar a estruturacao do trabalho, delimitou-se o objeto
de estudo com auxilio da leitura de artigos e de pesquisas relacionados ao tema.
Em seguida, mapeou-se os aspectos que influenciam no desempenho escolar por
meio de revisdo bibliografica. Com base nisso, elaborou-se um questionario
destinado aos 110 alunos do 9° ano do Colégio Dom Feliciano, com o suporte de
um educador fisico, Junior Damiani. Foi também realizada uma entrevista com
uma nutricionista para o enriquecimento de questdes referentes ao impacto da
alimentacao no desempenho escolar. Ao analisar os dados obtidos a partir da
pesquisa, percebeu-se que grande parte dos alunos dorme em torno de 7h por
noite e ttm uma boa qualidade de sono. Além disso, a maioria deles costuma
tomar café da manha diariamente. Também relacionado a alimentacdo 60% dos
estudantes consomem comida caseira pelo menos 5 vezes na semana e 38% dos
estudantes consome comidas de fast-food ao menos 1 vez por semana. Em média
os adolescentes destinam 3h semanais para atividades extracurriculares. Apenas
64% do total de alunos entrevistados pratica atividades fisicas semanalmente. Por
fim, constata-se que os estudantes consideram seu desempenho escolar alto.
Concluiu-se que ha muitos fatores que afetam o desenvolvimento escolar. Antes
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da realizagdo do trabalho pensava-se que os habitos praticados pelos jovens ndo
seriam favoraveis para um bom rendimento nos estudos. No entanto percebeu-
se que os alunos questionados conservam habitos saudaveis, que favorecem um

bom rendimento escolar.

Palavras Chave: Educacao, Habitos, Rendimento Escolar.
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DO RE MI CIENTIFICO
l.E. Couto de Magalhaes

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Tatieli Menezes Ribeiro.
Orientador e Coorientador(es): Gicele Weinheimer, Mirian Gomes Cancherini.

O presente trabalho teve por objetivo avaliar os beneficios da Mdusica para
criangas de 6 a 10 anos de idade com baixo rendimento escolar devido problemas
de aprendizagem. A avaliacdo teve inicio com a observagdo direta de aulas de
musicalizacao ministradas a 10 alunos do Ensino Fundamental do Instituto
Estadual Couto de Magalhaes, todos selecionados pelo servico de Supervisao
Escolar. Notou-se no decorrer de um més que as mesmas apresentaram avancos
como: seguranca emocional, concentracao, coordenagdo motora, autoestima,
comunicacao e desenvoltura em trabalhos grupais. Foram utilizados, além dos
violGes, jogos pedagdgicos como Tangram, quebra-cabega, e jogo da memoria.
Nosso trabalho foi constituido por trés partes fundamentais. No primeiro
momento, avaliando o tempo que cada crian¢a demorava para montar os jogos
pedagdgicos individualmente, e logo apds os avaliamos em grupo. No segundo
momento, foram ministradas aulas de musicalizacdo, foram confeccionados
instrumentos com materiais reciclaveis, os alunos puderam ter contato com
outros instrumentos, e também tiveram contato com uma pluralidade de géneros
musicais. No terceiro momento, refizemos a mesma avaliagcao da primeira etapa,
anotando novamente os tempos. Notou-se melhora significativa em 89% das
criangas avaliadas. Nossa hipdtese de que a musica traz inUmeros beneficios as
criangas foi comprovada. Pois quando se comecga a aprender algum tipo de
instrumento, comandos sdo enviados ao cérebro fazendo com que a percepcao,
memodria (arquivamento de acordes e ritmo), concentragdo, coordenacao sejam
desenvolvidas. Com a ajuda dos professores dessas criangas tivemos contato com
o rendimento escolar das mesmas. Durante as avaliagdes corriqueiras de aula, os
professores notaram diferenca comportamental, disciplinar e de concentragdo. A
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partir disso, podemos dizer que atividades envolvendo musica melhoram a vida

de criangas em varios aspectos.

Palavras Chave: Musica, Criancas, Rendimento Escolar.
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TRABALHO VOLUNTARIO NA CULTURA
l.E. Couto de Magalhaes

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Milena Souza Teixeira.
Orientador e Coorientador(es): Gicele Weinheimer, Mirian Gomes Cancherini.

O presente trabalho analisara a histéria do voluntariado brasileiro e
especificamente a de Arroio dos Ratos, trazendo casos concretos de projetos
sociais realizados nessa cidade. Também serdo abordadas as leis que amparam
essa pratica, bem como a alternativa de intercambio cultural. O problema que
norteou nossa pesquisa diz respeito a caréncia de informagdes que
principalmente os jovens tém em relacdo a esse assunto. Nosso objetivo geral foi
conhecer como se estrutura o Voluntariado de forma geral e na cidade de Arroio
dos Ratos, entrando em contato com pessoas que doam seus tempos a outras.
Nossos objetivos especificos foram: analisar as organizacdes e/ou fundagdes
associadas a esse tipo de trabalho; relatar as mudancas que ocorrem na vida
pessoal, familiar e social dos voluntarios; reunir experiéncias reais de praticas
sociais; participar de uma acdo comunitaria. Para chegar a esse intento,
empreendemos uma pesquisa qualitativa-quantitativa, realizando entrevistas
com voluntarios de projetos sociais de Arroio dos Ratos bem como
fundamentacdo cientifica em sites, livros e artigos sobre o tema. A partir da
pesquisa, conseguimos entender de forma mais completa o que realmente é o
trabalho voluntario nesse municipio, conhecendo suas regras e as historias de
vida moldadas por esse ato. Conseguimos mostrar também que apesar de obter
pouco destaque no mercado econdémico, o voluntariado tem grande valor
aqueles que o praticam e aqueles que o recebem. Percebemos que o niumero de
voluntarios tem obtido algum aumento, porém de forma vagarosa, e que as leis
envolvidas nessa pratica vém mudando, adequando-se as novas regras da
sociedade atual.

Palavras Chave: Voluntariado, Projetos Sociais, Arroio Dos Ratos.
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PARE, NAO SOMOS OBRIGADOS!
l.E. Couto de Magalhaes

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Joicelene Silva Da Silva, Luana Aparecida Nascimento Gonsalves.
Orientador e Coorientador(es): Mirian Gomes Cancherini, Gicele Weinheimer.

Vocé sabe o que significa assédio? Quando se trata do assunto assédio, inUmeras
duvidas vado surgindo. Este tema acarreta consequéncias nas esferas criminal, civil,
trabalhista e administrativa. O assédio é baseado no principio de importunar e
forcar alguém a fazer alguma agdo totalmente contra a sua vontade. Este ato visa
provocar a inseguranca da vitima do assédio, podendo também desenvolver
traumas como sequelas desta forma de violéncia. O objetivo do presente trabalho
é verificar o nivel de assédio tanto moral quanto sexual e fisico localizados em
quatro bairros na cidade de Arroio dos Ratos, sendo esses: Atafona, Centro, Santa
Barbara e Vila Garcia. Vocé ja sofreu algum tipo de assédio? Vocé acha que as leis
brasileiras protegem todos contra o assédio? O assédio é praticado por homens
e mulheres diariamente, o que é feito para mudar isso? Por que as tais “cantadas”
ocorrem, na visao da sociedade, como algo normal? E por que muitas pessoas
evitam denunciar o ato de crueldade? Viemos de uma sociedade machista, onde
nos esquecemos de olhar o outro. Pensando nisto, realizamos uma pesquisa
qualitativo-quantitativa com homens e mulheres na regiao de Arroio dos Ratos
para conseguir analisar como, hoje em dia, as pessoas conseguem agir com
tamanha covardia e ainda assim pensar que estao fazendo corretamente. A partir
da analise de dados, conseguimos perceber um grande niumero de assédio com
mais repercussdao em mulheres do que em homens. Realizamos também uma
pesquisa afim de fundamentar teoricamente nossa empreitada cientifica.

Palavras Chave: Assédio, Inseguranca, Trauma.
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RECICLAGEM DO OLEO DE COZINHA: UMA SUGESTAO
ECOLOGICA E MOTIVADORA PARA O ENSINO DE QUIMICA

E.E.E.M. José Gomes Vasconcelos Jardim

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Devid Fabiano Freire, Luis Gustavo Morais Da Silva.
Orientador e Coorientador(es): Antonio Hiran Sarmento De Castro.

Este projeto tem como objetivos: Identificar os fatores que motivem os colegas a
se entusiasmar pela disciplina de quimica, aprender quimica de forma diferente
da tradicional, relacionar matérias e situacdes do cotidiano com os conceitos
quimicos estudados em sala de aula e conscientizar a comunidade escolar sobre
a importancia da reutilizagdo de o6leos de cozinha. O trabalho foi realizado
durante as aulas de quimica em turmas de primeiro ano da escola estadual José
Gomes de Vasconcelos Jardim. Inicialmente os alunos responderam a dois
questionarios. Um acerca do destino do 6leo de fritura em suas residéncias e
outro sobre seus conhecimentos de quimica a respeito do assunto. Com base nas
respostas partimos em busca de atingir os objetivos propostos. Inicialmente foi
realizada uma atividade pratica a qual consistiu em coletar 6leo utilizado em
frituras que serviu de ingrediente na elaboracao de sabao e outros subprodutos.
ApoOs solicitamos aos nossos colegas que trouxessem rotulos de produtos de
limpeza, estabelecendo assim uma relacao entre as sustancias que entram em sua
composicao com as aulas de quimica e a confeccdo de uma embalagem propria
para acondicionar os produtos de limpeza por eles elaborados. A seguir
passamos a debater com nossos colegas os problemas causados pelo descarte
irregular do 6leo de cozinha ao meio ambiente e a partir dai solicitamos que fosse
elaborado folhetos informando o procedimento e a importancia da reciclagem
do 6leo de cozinha usados os quais foram distribuidos a comunidade escolar.
Através da realizacdo de observacbes do envolvimento dos colegas nos
experimentos realizados e das respostas a um questionario sobre os temas
tratados. Podemos concluir que esta atividade contribuiu de maneira significativa
na assimilagdo dos conteudos abordados e na preservagao ambiental.
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Palavras Chave: Reciclagem, Ensino De Quimica, Oleo De Cozinha.
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INSTATECH - UMA FERRAMENTA MOBILE PARA O AUXILIO NA
MANUTEN(;AO DE MICROCOMPUTADORES

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Kevin Paulo.
Orientador e Coorientador(es): Romulo Lobo Da Silva, Giselly Santos Mendes.

Com o avanco das tecnologias da informacao, cada vez mais, cresce o nimero de
empresas que dependem de microcomputadores para operar. A informatica
facilita a realizacdo de tarefas de gerenciamento, pesquisas e tarefas
automatizadas. Segundo o Pnad (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios),
em 2013, a porcentagem de residéncias brasileiras com um computador pessoal
beirava 50%. Isso significa que metade das residéncias brasileiras conta com um
computador para acessar a internet. A dependéncia das TICs segue numa linha
crescente, e muitos usuarios sofrem com problemas relacionados a Tl devido a
falta de conhecimento sobre como diagnosticar e resolver tais problemas. Com
este pensamento, surge a nossa questao de pesquisa: De que modo um software
pode vir a resolver ou minimizar a dificuldade que usuarios nado peritos
encontram ao tentar realizar reparos em hardware de computadores? Para
respondermos esta pergunta, foram feitas pesquisas sobre temas como Sistemas
Experts, aprendizado baseado em problemas (ABPs). Além disso, foi
disponibilizado um questionario abordando como os usuarios classificam seu
conhecimento em relacdo a informatica e se teriam interesse na ferramenta
proposta onde 91.3% dos interrogados mostraram interesse na ferramenta. Este
projeto propde um sistema expert baseado em regras denominado Instatech, que
tem como objetivo agir como um técnico de manuten¢do de computadores,
auxiliando o usuario leigo, passo a passo, a diagnosticar problemas de hardware
e fazer o devido reparo, minimizando a necessidade de contratacao de um servico
especializado.

Palavras Chave: Manutencdao De Computadores, Informatica, Auxilio.
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SPACE FIGHTERS
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Luigi Benati Carrara, Pedro Ploharski Pereira.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

Nosso projeto se baseia nos jogos de plataforma em que o jogador controla uma
nave espacial e deve sobreviver as hordas alienigenas que sdo constantemente
lancadas em direcao a ele. Este projeto comegou como um trabalho de fungdes
no Portugol Studio, na matéria de programacao. Decidimos fazer algo melhor do
que apenas um pequeno trabalho e acabamos criando um jogo. Nosso professor
ficou feliz ao ver nosso esforco e nos indicou a IFCITEC. Nosso jogo usa bastante
das bibliotecas disponiveis no Portugol Studio, principalmente da biblioteca
graficos e da biblioteca teclado. Tivemos varios problemas em relagdo da légica
que precisariamos usar para certos aspectos do jogo, como a colisdo dos tiros, a
colisdo das naves, e um jeito do usuario ndo conseguir ficar simplesmente
segurando o botao de tiro e ver seus inimigos morrerem aos montes. Com um
pouco de pesquisa e ajuda, conseguimos fazer tudo isso. Ainda temos mudancas
em mente, visto que o jogo nao esta totalmente otimizado. As imagens usadas
foram pegas de sites e jogos ja existentes, porem a logica do programa é
totalmente nossa (com excecdo de uma especifica parte, que precisariamos nos
basear em codigos ja existentes). A finalidade do projeto é acalmar um pouco a
decisdo de que cursos os proximos alunos escolherdo, ja que estamos no primeiro
ano de eletrOnica e estamos fazendo um projeto totalmente da area de
informatica. Queremos mostrar que independente da escolha de curso, os alunos
nao precisam seguir restritamente aquele curso, queremos mostrar que eles
podem ampliar seus conhecimentos ndo importando a escolha de curso dentro
do Campus Canoas.

Palavras Chave: Légica, Programacao, Jogo, Portugol, Escolha, Liberdade.
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SKALD - UM INCENTIVO A LEITURA
IFSul Charqueadas

Informatica
Autor(es): Bernardo Moreira, Nicolas Dellazzeri, Alvaro Castilho.
Orientador e coorientador(es): Pablo Werlang, Raquel De Oliveira.

Vendo a atual situacao da leitura e educacao no Brasil, percebemos que mesmo
estando em uma posicao consideravel no ranque mundial de leitura ainda temos
um déficit de jovens e novos leitores ativos no pais, o que na maior parte das
vezes se da pela falta de interesse dos préprios leitores. Esta falta de interesse
deve-se principalmente a falta de incentivo dos familiares e amigos, crescimento
da midia audiovisual, velocidade na chegada das informacbes e na falta de
insisténcia de alguns professores que ndo tentam alcancar os alunos. A
transmissdo de historias, ideias e relatos estdo presentes na cultura humana
desde o inicio assim tornando o registro dos mesmos muito importantes, o que
gerou a escrita assim permitindo que a informacao pudesse ser transportada mais
rapido. Ao longo dos anos as informacdes ja foram passadas em varias midias
diferentes como placas de argila, papiro, tiras de couro, papel feito de bambu; e
das midias modernas jornais, livros, cinema, musica, YouTube, audio, livros entre
outros. Das midias modernas cada uma possui seu atrativo e apelo comercial, o
que gera apreciadores e leitores em todo mundo. O presente projeto apresenta
uma nova forma de leitura imersiva, propondo uma nova midia digital
diferenciada das propostas atualmente em uso no mercado no intuito de criar
novos leitores ativos e incentivar a leitura para as proximas geracdes. Basicamente
a midia proposta baseia-se no desenvolvimento de efeitos audiovisuais. Eles
englobam musicas, efeitos sonoros, animacgdes curtas, alteragdes na formatacao
do texto e entre outras as quais irdo ambientar o cenario de leitura e fazer com
que o usuario consiga se integrar de uma melhor forma com o livro, HQ, manga
e qualquer objeto de leitura a ser utilizado.

Palavras Chave: Literatura, Incentivo, Ensino.
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SYSTAPE - PLATAFORMA PARA INTERACAO SOCIAL E
MAPEAMENTO DE HABITOS MUSICAIS ATRAVES DE PONTOS
GEOLOCALIZADOS

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Angelo Viana.
Orientador e coorientador(es): Rodrigo Remor Oliveira, Raquel Salcedo Gomes.

O presente trabalho tem como objetivo desenvolver um aplicativo movel que fara
uso da musica e da geolocalizagdo para incentivar e propiciar interacoes
interpessoais, além de permitir uma maior visibilidade para a musica em seu
aspecto imaterial ao ser conectada com pontos fisicos e geolocalizados para
mapeamento de habitos musicais em regides geograficas. A popularizacao dos
dispositivos moveis abriu um espago para maior exploracgdo dos momentos do
cotidiano de seus usuarios. Ao virem embutidos com GPS e players de audio,
pode-se relaciona-los, atribuindo visibilidade aos habitos musicais, pela conexao
com o espaco fisico. Estudos da musica advogam que ela traz diversos beneficios,
o habito de ouvi-la pode ajudar com a memoria, uma vez que, quando ouvimos
uma musica, podemos associa-la mentalmente aquele presente momento,
relacionando-a as pessoas, sentimentos ou paisagens que se |a encontravam.
Junto a isso, é sabido que, através das emocgdes geradas pela musica, nos
tornamos momentaneamente mais receptiveis a interacdes sociais. Para melhor
conhecimento dos habitos musicais das pessoas, foi aplicado um questionario
para o publico geral, visando a compreender a presenca da musica no cotidiano.
Junto a isso, foi feita uma entrevista com académicos de um curso de Producao
Fonografica, visando a obter opinides de especialistas sobre o tema. A partir da
analise dos dados produzidos, os requisitos para o desenvolvimento do aplicativo
foram elencados, a partir da intengcdo de promover a interacao dos usuarios entre
si e com o ambiente geografico em que se encontram. Através dessas interagoes,
o aplicativo também gerara dados para melhor compreensdao dos habitos
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musicais que habitam diferentes regides geograficas. Em conjunto a isso, o
mesmo também tera funcionalidades para incentivar os usuarios a
compartilharem suas preferéncias musicais, estimulando os usuarios a

conhecerem outros tipos, géneros e aspectos da musica.

Palavras Chave: Musica, Geolocalizacao, Location Based Services.
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(RE)INTEGRA

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica

Autor(es): Lucas De Freitas Kauer.

Orientador e coorientador(es): Rodrigo Remor Oliveira, Raquel Salcedo Gomes.

A dignidade das pessoas é apontada como um fundamento pela Constituicao
Federal no seu artigo 1°, inciso IlI*. Em virtude disto, a oportunidade de acesso a
educacdo e saude de qualidade deveriam ser pressupostos do cotidiano de todos,
0 que é inexistente na pratica. As pessoas desprovidas dos direitos sociais basicos
que cometeram alguma pratica antissocial (crime), o fazem sem o discernimento
dos efeitos nocivos de suas a¢des em todo o conjunto, para si e para a sociedade
em geral. Ressocializar um individuo, aquele ja socializado e que, como forma
punitiva pelo proscrito, foi encarcerado, remete a restabelecer a participacao e
convivéncia destes com os demais; por conseguinte, se refere a reconduzi-los a
pratica de atos compativeis com o contrato social (OLIVEIRA, 1972, p. 964). Para
Rousseau (2003), o contrato social subordina a liberdade dos seus contratantes
em prol da soberania da sociedade, dada pela convergéncia de interesses dos
seus membros. O fildbsofo genebrino afirma que o contrato é um mecanismo para
a perda da liberdade natural, prépria do individuo no estado de natureza, e ganho
da liberdade civil, determinada pela vontade geral. Somente é considerado
vontade geral se todos forem considerados, toda e qualquer exclusao formal viola
a generalidade. A grande diferenca entre vontade geral e vontade de todos é que
a primeira se refere ao interesse comum e trata-se de um somatério das vontades
intimas de cada individuo da populacao em voga (id., op. cit., p. 40-41). Portanto,
quais sao as funcionalidades necessarias para que uma plataforma digital
minimize a cobranca de experiéncia para a (re)insercao dos egressos de
penitenciarias brasileiras no mercado de trabalho a partir de sua ressocializacao
para atender as crescentes demandas do setor produtivo?
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FLOODCAN - APLICATIVO QUE BUSCA AUXILIAR A POPULACAO
E OS ORGAOS PUBLICOS EM SITUACOES DE DESASTRE

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Lara Cristiana Batista Pereira, Elisa Martins Roduite.
Orientador e coorientador(es): Alex Mulattieri Suarez Orozco.

Nos paises em desenvolvimento enchentes e inundagdes estao entre os desastres
naturais mais frequentes. Estima-se que enchentes atingem cerca de 102 milhdes
de pessoas ao ano. O Brasil esta entre os 18 paises no mundo que mais sofrem
perdas com este desastre, sofrendo prejuizos de cerca de cinco bilhdes de reais
em 10 anos. As areas afetadas por enchentes enfrentam devastac¢des, prejuizo a
atuacdo de servicos essenciais, paralisacdo do sistema de transportes,
contaminacao de alimentos em armazenamento, exposicao a doencas e danos
materiais aos atingidos. Este projeto tem como objetivo geral desenvolver um
sistema colaborativo que auxilie a populacao e os 6rgaos publicos em situaces
de desastre, tendo, como foco principal, enchentes, possibilitando uma melhor
organizagdo da prestagdo de servicos pelos quais a Defesa Civil e outros érgaos
publicos de auxilio a populagéo sdo responsabilizados. A fim de identificarmos as
principais funcionalidades para o aplicativo, foram feitos trés questionarios, o
primeiro destinado aos 6rgdos publico onde obtivemos doze respostas. O
segundo, destinado aos cidaddos moradores de areas de risco para enchente, no
qual obtivemos 120 respostas, e o terceiro, aberto ao publico e relacionado a
voluntariado e doagdes, com 60 respostas. Os dados foram coletados dos
seguintes modos: entrevista com moradores dos bairros Sdo José e Vila Ezequiel
da cidade de Esteio; entrevista com funcionarios da Defesa civil de Sapucaia do
Sul e Esteio; via ligacdo com funcionarios da Defesa Civil de Canoas e Sdo
Sebastido do Cai; através de um grupo do aplicativo WhatsApp de voluntarios e
funcionarios da Defesa Civil do estado; postada em grupos de Sapucaia do Sul e
Esteio na rede social Facebook; através do aplicativo WhatsApp e rede social
Facebook.
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Palavras Chave: Enchentes, Computacao Moével, Defesa Civil.

61

——
| —



==. INSTITUTO FEDERAL IFC ETEC

BEMW Rio Grande do Sul FEIRA DE CIENCIAS E INOVACRD TECNOLOGICA
B Campus Canoas CAMPUS CANOAS

COLLAB - UMA PLATAFORMA DE CONSUMO COLABORATIVO
PARA COMPARTILHAMENTO DE CONHECIMENTOS

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Lucca Bortolini Taffarel, William Dos Santos Goncalves.
Orientador e coorientador(es): Veronica Pasqualin Machado.

Com o avanco da tecnologia e dos novos meios de comunicacao, as praticas de
consumo também evoluiram e assim, o Consumo Colaborativo se propagou
(JORGE; MAYARA; FERREIRA, 2013). O Consumo Colaborativo € uma atividade
sustentavel que carece da cooperagdo entre dois ou mais individuos, utilizando-
se da conectividade em rede para efetivar a relacdo de colaboracdao entre os
consumidores. Neste contexto, percebe-se que as agdes colaborativas tém sido
mais frequentes com o passar do tempo, em especial pelas condigdes promovidas
nos espacos virtuais. Em suma, as pessoas se conhecem na rede, e por possuirem
afinidades em comum, ou por estabeleceram uma colaboragdo entre si, passam
essa relacdo ao campo real. A pratica do colaborativismo esta ficando cada vez
maior na sociedade, aplicativos como Uber e AirBnb fazem parte delas (BARROS,
2015), e por esse motivo, novas plataformas englobadas por este conceito sao
necessarias. Ndo sao apenas bens fisicos como carros, bicicletas, roupas ou
qualquer bem usado que pode ser compartilhado, na verdade, a partilha entre as
pessoas tém saido dos bens fisicos e encontrado um novo caminho menos
concreto, o qual chamamos de Estilo de Vida Colaborativo, um dos trés sistemas
de Consumo Colaborativo e que consiste na troca de tempo, espaco, habilidades
e conhecimentos, por exemplo (BOTSMAN; ROGERS, 2011). O compartilhamento
de conhecimentos é essencial para desenvolver capacidades cognitivas e
competéncias socioeducativas (ALMEIDA, 2014) e ainda pode ser muito util de
diversas maneiras, tais como uma nova renda, enriquecimento intelectual da
populacdo, gerando assim, um aproveitamento das habilidades adquiridas pelo
individuo e uma relacéo social melhorada. Tendo isso em vista, a plataforma
Collab, em conjunto com os fatos apresentados acima, sugere uma ferramenta
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buscando valorizar as habilidades adquiridas por cada individuo ao longo de sua
vida.

Palavras Chave: Consumo Colaborativo, Conectividade Em Rede, Estilo De Vida
Colaborativo, Compartilhamento De Conhecimentos.
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DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA REDUCAO DE FILAS
EM CANTINAS ESCOLARES

IFSul Charqueadas

Informatica

Autor(es): Carolina Sanguanini, Artur Gongalves Evangelista De Souza, Ariana
Anjolin Lara.

Orientador e coorientador(es): Fabio Luis Da Silva Santos.

Observando a area da cantina do IFSul campus Charqueadas e tendo a vivéncia
nesta, percebemos que a fila para adquirir produtos apresenta-se, principalmente
no horario do intervalo, bastante extensa, o que acaba limitando a pausa a esta
Unica atividade. Isso faz com que alguns alunos desistam de comprar ou optem
por fazé-lo em horarios alternativos. Nosso software visa a compra antecipada e
agendamento de retirada do lanche, para que haja menos tumulto na hora do
intervalo e este tempo possa ser melhor aproveitado pelos alunos e servidores.
Com nosso software, pretendemos otimizar o tempo através de uma aplicagdo
de compra antecipada que faca as transagdes financeiras a partir de um cartao
eletronico préprio, e para evitar fila e aglomeragdes na retirada, a entrega fosse
agendada. Buscamos criar uma intervengao para que possamos reduzir o tempo
dos alunos na fila, aumentar as vendas do estabelecimento e também propiciar
uma melhor interacdo entre os alunos na hora de seu intervalo. Foi iniciada uma
busca online por artigos existentes que estudam a formacao de filas como um
fendmeno social. Por meio de questionario online com perguntas fechadas, sera
realizada uma pesquisa quantitativa para elaboracao de graficos e analise destes.
Apds isso, com base nos resultados obtidos e nos conhecimentos na area de
criagdo de softwares, serao utilizadas linguagens de programacao/marcagao
como PHP, HTML, CSS, Java e SQL para o desenvolvimento de um aplicativo e um
site que auxiliem no alcance do objetivo principal.

Palavras Chave: Cantina, Fila, Escola, Intervalo, Tempo, Lanche, Compra, Php,
Banco De Dados, Java.
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APPRENDER: UMA PLATAFORMA PARA O GERENCIAMENTO
DOS PROCESSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Eduardo Barbosa Viegas, Cassia Vieira.
Orientador e coorientador(es): Raquel Salcedo Gomes, Monica Xavier Py.

O proposito do presente trabalho consiste no desenvolvimento de um aplicativo
mobile que oriente docente e discente ao conhecimento do seu aprender e a
partir da consideragdo de preferéncias e estratégias de aprendizagem instaure
um meio digital nos processos de ensino e aprendizagem. Propde-se assim, uma
ampliacdo a metodologia tradicional de ensino, a qual atualmente baseia-se no
falar do mestre e na manuscrita do aluno. Metodologia essa em que o
desconhecimento das preferéncias de aprendizagem culmina na desconsideragao
das particularidades do aprender de cada aluno. A pesquisa também considera a
aplicagdo das tecnologias contemporaneas a metodologia do professor, tendo
em vista que as mesmas se tornam cada vez mais pervasivas no cotidiano das
pessoas. Levando em conta agenciamentos entre individuos, contextos e objetos
técnicos, busca-se relaciond-los de modo a participarem do processo de
construcao um do outro, ndo sendo mais percebidos separadamente. Em relacao
a metodologia da pesquisa, realizou-se o estudo da literatura referente a
tecnologias cognitivas, estilos e estratégias de aprendizagem e computacao
movel ubiqua; foi realizada também a aplicagdo e analise de um questionario com
500 integrantes da comunidade do IFSul, campus Sapucaia do Sul, a fim de
identificar a utilizacao de tecnologias em ambiente académico. Para a elaboracao
das funcionalidades e modelagem da aplicagéo, na etapa de desenvolvimento do
aplicativo, sera utilizada a tecnologia Android. A partir dos conceitos abordados
e das informacgdes obtidas através do questionario, acredita-se que o aplicativo
contribuird tanto para os métodos de ensino tradicionais, quanto para a
aprendizagem individual.
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ARVORIZE - UMA PLATAFORMA PARA ESTIMULAR

ARBORIZACAO DE AREAS URBANAS
IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Alexandra Peres, Daniele Paz Machado Gomes.
Orientador e coorientador(es): Monica Xavier Py, Fabio De Oliveira Dias.

Em virtude da evolucao urbanista, causada pela Revolugao Industrial, a populacao
em centros aglomerados triplicou a servico de indUstrias e este fato trouxe
consequéncias para atual realidade. Viver em um local onde a arborizacéo é
escassa ou mal planejada resulta em diversos problemas para a populacao, tais
como intensidade de radiacdo solar, enchentes, excesso de gases toxicos,
poluicdo sonora, extensa amplitude térmica e visual estético afetado pela
artificialidade. O objetivo do trabalho é desenvolver uma aplicagdo mobile que
incentive e oriente os usuarios para a pratica de plantio de forma adequada,
principalmente enaltecendo o plantio de espécies nativas. Além disso, a aplicacao
permitira que os usuarios possam interagir colaborativamente a fim de estimular
o plantio em areas urbanas. Os objetivos especificos estao representados pela
doacdo de horticolas, quando for o caso, para entidades com necessidades de
alimentos. O aplicativo também podera obter e divulgar valores relativos ao
sequestro de carbono gerado através das espécies cultivadas por meio de
férmulas. Para um aprofundamento do tema e a definicdo das funcionalidades
do aplicativo, foram efetuadas leituras de leis municipais e analise dos dados
sobre pesquisas relacionadas com o tema. A aplicagao utilizara o sistema Android,
por ser o mais popular atualmente, que armazenara os dados na nuvem com o
servigo de Realtime Database do Firebase, que permite a sincronizacao dos dados
locais com os do servidor, e a APl Google Maps, que facilita a manipulacao de
mapas. Também é usado conceitos de metodologia agil para o desenvolvimento.
Os resultados parciais do projeto em desenvolvimento indicam a escassez de
aplicativos existentes que tenham objetivos semelhantes aos do Arvorize. Assim
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sendo, a aplicacao visa propor um convivio mais saudavel entre natureza, meio

urbano e a populacéao.

Palavras Chave: Arborizacao, Centros Urbanos, Aplicativo.
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PSYCHOSHARING - PLATAFORMA COLABORATIVA PARA O
COMPARTILHAMENTO DE INFORMACAO E CONHECIMENTO
ENTRE PROFISSIONAIS DA PSICOLOGIA

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Carla Wendling, Mauricio Cantu.

Orientador e coorientador(es): Alex Mulattieri Suarez Orozco, Veronica Pasqualin
Machado.

A partir da década de 1960, profissionais da psicologia e pesquisadores ja viam
um grande potencial na interacdo humano-maquina, a fim de proporcionar a
aproximacdo da Informatica e da Psicologia. Segundo N. John Castellan (1991),
os computadores ndo sao apenas essenciais nos laboratorios de pesquisa, mas
estdo no local de trabalho, de estudos e de entretenimento, e tornam-se uma
parte integrante da instrucdao e da aprendizagem. Atualmente, no Brasil,
encontram-se testes psicoldgicos automatizados, softwares de gestao de clinicas
e instituicdes de psicologia, e até mesmo a Realidade Virtual sendo utilizada no
tratamento de fobias, porém nota-se a caréncia de Sistemas Colaborativos que
possam auxiliar profissionais da psicologia na obtencao de informagdes e
conhecimento sobre suas areas de atuacao. Considerando estas dificuldades, este
projeto visa honrar os problemas expostos por meio da criagdo de uma
plataforma colaborativa chamada PsychoSharing. A plataforma visa possibilitar o
compartilhamento de exercicios psicolégicos, bem como relatos de casos,
materiais e eventos. Assim sendo, foram realizadas leituras de artigos e pesquisas
relacionadas ao tema, aplicacdo de questionarios online com profissionais e
estudantes da Psicologia, e entrevistas semiestruturadas com profissionais da
Regiao Metropolitana de Porto Alegre, onde se conseguiu validar a ideia do
presente projeto. A disponibilidade da plataforma sera através de um website. As
tecnologias utilizadas na plataforma serdo o framework Laravel, o SGBD MySQL
e o framework ORM proprio do Laravel, Eloquent ORM, para realizar a interacao
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entre a aplicagdo e o banco de dados. As interfaces serdo desenvolvidas com o
Materialize CSS, framework front-end responsivo que oferece uma experiéncia de
design baseada no Material Design, da Google. Por trabalhar com a ideia de
layout responsivo, o uso do framework garante que o website possa oferecer uma
boa usabilidade independente da tela do usuario.

Palavras Chave: Psicologia, Sistema Colaborativo, Informéatica Aplicada A

Psicologia.
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USO DE TECNICAS DE GAMIFICACAO COMO AUXILIO AO ENSINO
E APRENDIZAGEM DE LOGICA DE PROGRAMACAO

IFRS Canoas

Informatica

Autor(es): Bruno De Sousa Much, Emilly Cristine Zoldan Dos Santos, Brenda
Anghinoni Barbosa.

Orientador e Coorientador(es): Carla Odete Balestro Silva, Sandro José Ribeiro Da
Silva, Marcio Bigolin.

O desenvolvimento de habilidades de programacao de sistemas computacionais
é uma necessidade crescente, mas a quantidade de profissionais sendo
graduados nesta area nao é suficiente para atender a demanda atual. Alguns
estudos indicam que a falta de metodologias adequadas e desmotivagao dos
alunos sao fatores que dificultam a compreensao e aplicacdo de conceitos
aprendidos. Isso corrobora a necessidade de desenvolvimento de pesquisas
sobre o aprendizado de logica de programacao, disciplina fundamental para a
aprendizagem de qualquer linguagem de programacao. Neste sentido observa-
se uma linha de investigacdo sobre o uso de ambientes gamificados como um
elemento de motivagdo e apoio ao ensino. Este conceito, derivado da
popularizacdo de jogos, consiste em usar mecanicas e dinamicas de jogos para
motivar os alunos no desempenho de a¢des nado relacionadas a jogos. Entretanto,
além da motivagdo para o processo de aprendizado, devem ser tratados com
igual cuidado os processos de identificagdo das necessidades dos alunos e o seu
encaminhamento pelos professores. Uma forma de qualificar os resultados
obtidos com o aspecto motivacional destes recursos pode ser obtida com através
da Mineracado de Dados Educacionais, que possibilita uma analise rica dos dados
gerados na mediacao digital em ambientes gamificados. O trabalho consiste no
desenvolvimento de ambientes gamificados que permitam ao aluno aprender
conceitos basicos de logica de programagdo através de atividades ludicas. O
ambiente ja desenvolvido, denominado Tri-Logic, vem sendo testado através de
oficinas oferecidas aos alunos do ensino técnico em Desenvolvimento de
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Sistemas. Com base em questionarios respondidos pelos participantes ao fim de
cada oficina, juntamente com a analise dos dados recolhidos pelo processo de
Mineracdo de Dados Educacionais, é possivel observar resultados promissores
nos aspectos motivacionais dos alunos, que demonstraram aceita¢do a
implementacao de ambientes gamificados no ambiente escolar.

Palavras Chave: Gamificagdo, Ensino E Aprendizagem De Lbogica De
Programacéao, Mineracao De Dados Educacionais.
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VAMOS LER? - UMA PLATAFORMA DIGITAL PARA UMA NOVA
EXPERIENCIA DE LEITURA PARA CRIANCAS

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Gabriela Manica Ambos, Rafael Maus Ourique.
Orientador e coorientador(es): Veronica Pasqualin Machado.

O presente trabalho tem como objetivo desenvolver um jogo digital para
plataformas mobile que contribua para a melhoria das habilidades de leitura de
criangas dos primeiros anos do Ensino Fundamental, a partir de tarefas de leitura.
A razao do desenvolvimento da pesquisa centra-se na ideia de que os jogos
digitais podem auxiliar ndo sé nos estudos, bem como no letramento digital.
Além disso, os smartphones tornaram-se uma janela para conteddos
educacionais, os quais sao frequentemente usados por criancas que sdo
consideradas como “nativos digitais”. O objeto de estudo é o letramento digital,
que se refere as praticas de leitura e producdo de texto em ambientes como o
computador ou smartphones. Para realizar esse trabalho, foi necessario realizar
pesquisas bibliograficas sobre jogos digitais e letramento digital. Como a
pesquisa é de abrangéncia tecnoldgica, também foi necessario pesquisar sobre
outros aplicativos, a fim de estabelecer uma tabela comparativa com as principais
funcionalidades e, assim, idealizar como o aplicativo seria implementado.
Também foi aplicado um questionario, distribuido nas redes sociais (Facebook,
Google+ e Twitter), sobre a utilizagdo de smartphones nas casas e nas salas de
aula, a fim de validar a proposta da pesquisa. O questionario teve familiares de
criangas e professores do Ensino Fundamental como publico-alvo. Para as tarefas
de leitura, serdo utilizadas histérias infantis adquiridas através do site “Dominio
Publico”, para que ndo se infrinjam os direitos autorais. A analise das respostas
do questionario feitas até o momento mostra que a proposta da aplicagdo possui
aceitacdo por parte da comunidade que participou da pesquisa. Além disso,
através desta pesquisa, foi possivel definir para que tipo de plataforma a
aplicagdo sera desenvolvida, que sera Android. Como conclusdes preliminares,

73

——
| —



AGAO TECNOLOGICA

o0
=I INSTITUTO FEDERAL

M Rio Grande do Sul FEIRADE CIENGIAS € Novicho TEGHoLOgIeA
BME campus Canoas CAMPUS CANOAS

v

pode-se afirmar que o uso de smartphones pelas criancas pode ser explorado
pela escola para auxiliar a melhoria da capacidade leitora.

Palavras Chave: Educacao, Letramento Digital, Jogos Digitais.
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TRAJETO ACESSIVEL - UMA PLATAFORMA MOBILE PARA O
AUXILIO DE PESSOAS COM MOBILIDADE REDUZIDA

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Filipe Da Silva De Freitas, Vinicius Vicente Soares.
Orientador e coorientador(es): Monica Xavier Py, Claudia Ciceri Cesa.

O trabalho tem como objetivo minimizar as dificuldades enfrentadas no cotidiano
das pessoas com mobilidade reduzida ao se locomoverem, tendo como
finalidade auxiliar estas pessoas a transitarem com maior facilidade,
disponibilizando um aplicativo mobile com funcionalidades para avaliagdo da
acessibilidade de locais e para mostrar a rota mais acessivel de um trajeto
determinado pelo usuério. As dificuldades enfrentadas por essas pessoas ao
locomover-se diariamente estdo relacionadas a problemas arquitetonicos. Sendo
um dos desafios da acessibilidade é garantir que essas pessoas tenham condicoes
de transitar em todos os lugares, sem distincdes em relacao as demais pessoas.
Os problemas de infraestrutura estao relacionados aos meios que o sujeito utiliza
para locomover-se, tem obstaculos em seu caminho como buracos e afins. Outro
empecilho relacionado a infraestrutura sdo os estabelecimentos que ndo dispdem
de acessibilidade, segundo o PAC (2014), cerca de 0.83% dos estabelecimentos
possuem acessibilidade minima, o que é insuficiente considerando que existem
1.8 milhdes de estabelecimentos cadastrados. O projeto tem como base a
pesquisa bibliografica voltada para a qualidade da locomocao das pessoas com
deficiéncia motora e do publico geral e aplicagdo de questionarios e entrevistas
para conhecer a condicao social e, a partir disso, projetar um aplicativo com
funcionalidades que auxiliem essas pessoas. As pesquisas realizadas
demonstraram que as plataformas, tais como o projeto Biomob (que avalia os
estabelecimentos), sao insuficientes para atender o publico que enfrentam tais
dificuldades, evidenciando a importancia do projeto Trajeto Acessivel, que visa
minimizar os obstaculos ndo abordados por outros projetos.

75

——
| —



=
- IFC:TEC
BB INSTITUTO FEDERAL p = 3

M Rio Grande do Sul o pe s Epovicio Tonouacs
BME campus Canoas CAMPUS CANOAS

v

Palavras Chave: Plataforma Colaborativa, Acessibilidade, Mobilidade Reduzida.
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LIVRE - UM APLICATIVO PARA O AUXILIO DE JOVENS ADULTOS
QUE MORAM SOZINHOS, AUXILIO E AMBIENTACAO PARA
INTERCAMBISTAS E INTEGRACAO ENTRE COLEGAS DE QUARTO

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Monica Vargas Da Silva, Juliana Mello Severo.
Orientador e coorientador(es): Romulo Lobo Da Silva, Giselly Santos Mendes.

Pretende-se, neste trabalho, viabilizar o desenvolvimento de um aplicativo capaz
de auxiliar no gerenciamento e na organizacao de despesas e tarefas diarias, de
jovens que ingressam na vida adulta, e que estejam vivendo sozinhos, com
colegas de quarto ou em intercambio no Brasil. A razdo do desenvolvimento
desta pesquisa tem como escopo a necessidade de estabelecer o
desenvolvimento da tecnologia aliada com a resolucdao de problemas neste
assunto, onde ha escassez de projetos envolvendo o auxilio na transicao para a
vida adulta ao sair da casa dos responsaveis, seja para um intercambio ou por
tempo indeterminado. A transicao para a vida adulta é um assunto que tem
relevancia na area da psicologia. E importante destacar que dependendo da
classe social em que esta inserido este jovem adulto, a transicao para a vida adulta
pode acontecer de maneira diferente dependendo da classe social que este
adulto jovem pertence. A metodologia para o desenvolvimento do projeto foi
segmentada em sete passos, sendo eles: Definicao do problema, pesquisas e
desenvolvimento, relacdo de requisitos, modelagem e arquitetura do sistema,
implementacdo e prototipacdo, testes unitarios e feedback e validacdo do
sistema. O aprofundamento tedrico realizado através de pesquisas teve como
temas base, o intercambio cultural, o intercambio estudantil, a saida da casa dos
pais ou responsaveis para morar sozinho e a moradia com colega de quarto. As
pesquisas de campo foram feitas através de formularios online para a obtencao
de dados que apontassem as principais dificuldades no dia a dia de um jovem ao
enfrentar os obstaculos na vida adulta. Como resultados parciais, € pertinente
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apontar os dados coletados através da pesquisa de campo. Os dados guiam a
criacdo de uma aplicagdo para auxiliar nas dificuldades encontradas através de
funcionalidades disponibilizadas em portugués e inglés para facilitar o uso de
intercambistas e o desenvolvimento da metodologia até as telas iniciais do

aplicativo.

Palavras Chave: Gerenciador De Tarefas, Intercambio, Morar Sozinho.
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IPET - ADOTE ONLINE
IFSul Charqueadas

Informatica
Autor(es): Eduarda Da Silva Keller, Bruno Rodrigues Silva.

Orientador e coorientador(es): Fabio Luis Da Silva Santos, Mayara De Sousa
Pimentel.

O presente projeto € o desenvolvimento de um sistema web para o
cadastramento de animais abandonados, onde os usuarios poderdo escolher o
animal que mais se adapte ao seu perfil, através das principais caracteristicas
fisicas e comportamentais dos animais. E publico e notério o crescente nimero
de animais abandonados nas cidades de Butia, Sdo Jer6nimo e Charqueadas, trés
cidades proximas e pertencentes a Regido Carbonifera do Estado do Rio Grande
do Sul. Este problema tornou-se um problema de salde publica, em fungdo da
reproducdo rapida e descontrolada, e da propagacao de doencas. Diante desta
realidade as prefeituras ndo possuem centros de controle de zoonoses eficientes
e as ONGs responsaveis pelo abrigo e cuidados destes animais ndo estdao dando
conta da sempre crescente populacdo de caes e gatos abandonados. Levar essa
realidade a publico por intermédio da internet, no formato de uma rede social,
pode estimular e facilitar o processo de adocdo de animais caracteriza se com
uma solucao de parte do problema, constituindo-se na possibilidade de redugao
da populagdo de animais em estado de abandono e, consequentemente
contribuiria para a reducédo das doencas transmitidas pelos mesmos. A partir da
utilizacao do sistema para internet das pessoas interessadas em adotar animais
abandonados poderemos incrementar o nimero de adog¢des através da analise
do perfil fisico e comportamental dos animais e dos interesses das pessoas com
a intencao de adota-los, facilitando e agilizando o processo de escolha e, por fim,
a adocao, propriamente dita. Sempre gerando informagdes com o objetivo de
conscientizar a populacao a respeito da responsabilidade de se ter um animal de
estimacdo. A partir das informacdes cadastradas em nosso banco de dados
também sera possivel quantificar a populacao de animais abandonados por
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cidade e/ou bairro, destacando as areas mais criticas e que apresentem maior
perigo de contagio de doengas zoonoses a populagao.

Palavras Chave: Sistema Web, Banco De Dados, Adocao De Animais

Abandonados.
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CARONELAS - UMA PLATAFORMA PARA O AUXILIO E
SEGURANCA DAS MULHERES NO TRANSITO

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Gustavo Ferreira Soares, Fabricio Ferreira Soares.
Orientador e coorientador(es): Romulo Lobo Da Silva.

O objetivo do trabalho é criar um aplicativo que aumente a seguranca no
deslocamento diario, afastando-a de possiveis assédios. Para isso esta sendo
criado o Caronelas. E uma plataforma que possibilite as mulheres, e somente as
mulheres, a compartilharem caronas e o aplicativo também é de download
gratuito e sem fins lucrativos para as usuarias. A aplicacdo é uma alternativa ao
transporte publico. O Caronelas é totalmente livre da presenca masculina e por
isso evitando os casos de assédio. Por razdo de ndao haver fins lucrativos,
acarretara na economia financeira da usuaria e otimizagdo de seu tempo. Nesta
linha de pensamento que este projeto sera criado. Para isso estdo sendo
analisados e contabilizados os casos de assédios no transito a fim de criar um
aplicativo que possibilite somente mulheres dividirem caronas entre si sem fins
lucrativos e da forma mais segura possivel. Para possibilitar que as mulheres se
deslocam diariamente para seus compromissos sem correrem o risco de serem
assediadas pelos homens. Para a criagdo da plataforma esta sendo pesquisado
sobre o funcionamento do Android, Hibernate, MySQL, Java e outras tecnologias
semelhantes. O aplicativo é disponivel para qualquer maquina que possua o
sistema operacional Android. Seu uso é para as mulheres que precisam de carona
e também para as que querem oferecer carona. Elas podem em um momento
oferecerem carona e em outro momento também receberem. O layout do
aplicativo esta sendo criado fugindo dos estereotipos de cores pré-determinadas
para cada género. O app é de facil e pratica usabilidade para as usuarias nao
terem dificuldades ao utilizar o aplicativo. Esta sendo estabelecido um limite
minimo e maximo para o custo da carona e sera pago ao final da carona em
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dinheiro. Os métodos de pesquisa sao leituras de artigos, livros, jornais, revistas,
videos e pesquisas de opinido com universitarias e alunas do ensino médio

Palavras Chave: Assédio, Transito, Mulher, Mulheres, Aplicativo.
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FIQUE SEGURO: SOFTWARE PARA CADASTRO DE SITUACOES DE
VIOLENCIA

IFRS Bento Goncalves

Informatica

Autor(es): Maria Eduarda Romagna, Leticia Heinzmann, Jodo Victor Martins
Castello.

Orientador e coorientador(es): Janine Bendorovicz Trevisan.

O Fique Seguro busca desenvolver um software para registrar situagdes de
violéncia. Isso foi feito porque se observou que para conter a crescente violéncia
urbana continua-se investindo os recursos em emergéncias, sem se preocupar
com o futuro da populagdo e com a contengado do crescimento da violéncia. As
secretarias de justica, por exemplo, investem na resolugdao de problemas
imediatos, sem possuir uma equipe especializada na administracao dos recursos
financeiros destinados as politicas de seguranga de forma eficaz (SAPORI, 2011).
Além disso, estda em curso um processo influenciado pelo fracasso do modelo
tradicional de policiamento (ROLIM, 2007) e pelas descobertas tecnoldgicas que
buscam integrar a comunidade e os profissionais da seguranga. Pensando nisso,
varias medidas vém sendo tomadas por diversos setores da sociedade, embora o
uso da tecnologia no combate a violéncia ainda precise ser melhor desenvolvido.
Por isso, o Fique Seguro tem o objetivo de gerar informacdes que possam ser
utilizadas para ag¢des futuras, como os locais onde mais ocorrem, o perfil da vitima
e o perfil do agressor de determinados tipos de violéncia. O registro de denuncias
é feito por um formulario anénimo e elas podem ser vistas em um mapa com um
marcador para cada registro. Os demais espacos serdao destinados a materiais
para consulta da vitima, como érgdos de apoio e onde buscar apoio. Para validar
a acao, foi aplicado um questionario com 120 alunos do IFRS - Campus Bento
Goncgalves sobre a utilidade do software e das informacdes disponibilizadas. A
partir disso, obteve-se que 79,2% dos entrevistados cadastraria uma situacao de
violéncia no site, 80% classifica o servico como util ou muito Util e apenas 10.9%
encontraram alguma dificuldade na visualizagdo ou no registro de dendncias. Ao
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final, foram levados em conta comentarios deixados nesse questionario para

melhorar a experiéncia de uso do sistema.

Palavras Chave: Violéncia Urbana, Tecnologias No Combate A Violéncia, Google

Maps.
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UMA PLATAFORMA DE ESTUDOS COLABORATIVA PARA TROCA
DE CONHECIMENTOS ENTRE ESTUDANTES

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Oséias Daniel Soares Rodrigues, Gabriel Dias Henz.
Orientador e coorientador(es): Rodrigo Remor Oliveira, Raquel Salcedo Gomes.

A tematica da desmotivacao, baixo desempenho escolar e a descontinuidade dos
estudos, é amplamente discutida no ambito académico. Um aluno desmotivado
tende a ter um baixo desempenho escolar, o que pode leva-lo a deixar a escola.
Sendo assim, o presente projeto tem como objetivo o desenvolvimento de uma
plataforma colaborativa que auxilie a troca de conhecimento entre estudantes,
tornando-os mais proativos e comunicativos. O referencial tedrico baseia-se na
teoria sociocultural de Lev Vygotski e no modelo da 3C de Sistemas Colaborativos
apresentado por Pimentel. O projeto tem como campo de estudo alunos do 4°
ano do IFSUL - Campus Sapucaia do Sul. Através de pesquisas bibliograficas e
analises de turmas de ensino médio, foi possivel inferir que a colaboragao e troca
de conhecimentos entre os alunos é fundamental para o desempenho da turma,
e uma comunicagado eficaz é a chave para esta colaboracdo a qual facilita o
aprendizado do aluno. Através da analise de aplicativos relacionados, identificou-
se falta de funcionalidades que ampliassem a comunicacdo, coordenagdo e
cooperagao entre alunos, como falta de textos colaborativos, planos de ensino e
calendarios personalizados. Portanto, pretende-se desenvolver uma aplicacao
que possibilite a organizacao dos alunos em grupos, onde estes teriam um plano
de ensino para seguir e poderiam criar anotagdes conjuntas que funcionariam
como resumo do conteddo abordado. Os alunos poderiam também visualizar e
editar o calendario do grupo, ajustando-o de acordo com o cronograma de
avaliagoes, estas funcionalidades auxiliariam na colaboragdao mutua dos alunos.
Como resultado parcial, pode-se afirmar que a colabora¢do entre alunos pode
contribuir para melhorar seu desempenho escolar, de modo que se torna menos
provavel que o aluno abandone a escola. Consequentemente, verifica-se que um
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software colaborativo pode atuar diretamente na motivacdao dos educandos e

como assistente ao combate a evasao escolar.

Palavras Chave: Evasao Escolar, Motivacao, Sistemas Colaborativos.

86

——
| —



-

==. INSTITUTO FEDERAL IFc ETEC

BEMW Rio Grande do Sul FEIRADE CIENCIAS € INOVAGAO TECNOLOGICA
B Campus Canoas CAMPUS CANOAS

MOVE - MONITORAMENTO VEICULAR COLABORATIVO
IFSul Charqueadas

Informatica

Autor(es): italo Vianna lung, Cassiano De Feitas Tavora Pacheco, Guilherme Da
Silva Carvalho.

Orientador e coorientador(es): Mauricio Da Silva Escobar.

As inumeras complicacdes encontradas no setor da seguranca publica, mais
especificamente as que estao diretamente ligadas ao monitoramento no transito
e suas respectivas agdes preventivas, sdo os principais fatores que prejudicam o
bem-estar do cidadao brasileiro atualmente, principalmente nas capitais ou nas
grandes areas urbanas. Posto isso, este projeto possui como meta principal a
criagdo de uma plataforma computacional que servird como instrumento de
auxilio a comunidade e entidades publicas que visam a ordem e preservacao da
seguranca. Esta plataforma serd desenvolvida com base em métodos de Visao
Computacional, que serdo utilizados para fazer o reconhecimento automatico de
placas de automoveis por meio de cameras posicionadas, por exemplo, nos
principais pontos de entrada e saida de uma determinada cidade; viabilizando,
portanto, em conjunto a técnicas de sistemas de posicionamento global (GPS),
uma verificacdo instantanea de CNHs suspensas, monitoramento de veiculos
furtados ou clonados, documentagdes irregulares, entre outros afins. Além disso,
a proposta € de que este seja um sistema ergondmico, isto é, um sistema no qual
a colaboragao e interacao da populagdo sao fundamentais. Nesse sentido, os
usuarios que utilizarem do software poderao, através de um modulo especifico,
enviar dados para o sistema de forma a registrar denuincias ou relatar incidentes
que por sua vez serao analisadas por servidores especializados através de,
novamente, um mddulo completamente dedicado para os mesmos. Portanto, ao
final desta pesquisa, espera-se que o sistema proposto se encontre em estado
funcional, sendo assim, pronto para beneficiar a populagdo e instituicdes
responsaveis pela manutencao da seguranca publica.
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Palavras Chave: Seguranca Publica, Transito, Monitoramento, Prevencao, Visao

Computacional, Colaboragao.
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HELP - UMA PLATAFORMA PARA AJUDAR PESSOAS A AJUDAR
PESSOAS.

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Luis Eduardo, Bruno Robinson.
Orientador e coorientador(es) : Alysson Hubner, Claudia Ciceri Cesa.

Durante muito tempo, doagdes, e outras agdes com a intencao de ajudar pessoas
e/ou instituicbes, foram importantes para a manutencao de uma sociedade
humana. Porém, atualmente tais acdes nao sao efetuadas da maneira adequada
por grande parte das pessoas. Enquanto isso a quantidade de individuos que
precisam de ajuda so cresce gradativamente. Nosso trabalho visa a construcao
de um aplicativo que tanto conecte pessoas as institui¢cdes, quanto incentive e
conscientize a sociedade sobre a importancia de ajudar o proximo. Para tracar
um perfil adequado para a construcdao do aplicativo, se baseando nas
necessidades das instituicdes, foi realizada uma pesquisa com um determinado
numero de instituicbes, tentando ao maximo abranger tantas areas quanto
possivel, onde obtivemos resultados bastante positivos quanto ao uso, caso o
aplicativo seja gratuito. Tendo estes dados em vista, esta sendo desenvolvido um
aplicativo gratuito para uso cujas principais funcionalidades serdo a de busca de
instituicdes, tanto por endereco quanto por palavras-chave, quanto através de
um sistema de categorias que mostrara as categorias de instituicdes mais
comuns, como casas de passagem, abrigos, asilos e uma aba “outros” para toda
instituicdo que nado se encaixar nas categorias mais comuns. Como resultado
esperado, o aplicativo proporcionara um facil acesso, a uma grande lista de
instituicdes, para pessoas que tem interesse em contribuir com doagdes e
promovendo um aumento significativo na ajuda para as institui¢oes.

Palavras Chave: Doacao, Caridade, Aplicativo.
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COO HOMELESS - UMA PLATAFORMA PARA AUXILIAR PESSOAS
EM SITUACAO DE RUA

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Henrique Bitencourt, Tiago Pinto Alvess.
Orientador e coorientador(es): Rodrigo Remor Oliveira, Alysson Hubner.

O alto nimero de moradores de rua é um problema social que vem crescendo
gradativamente no Brasil. Essa realidade é caracteristica de um processo de
exclusdo que foi se estabelecendo historicamente na sociedade. Por ndo serem
computados nos censos e por nao receberem o devido apoio, os integrantes
desse grupo acabam se tornando invisiveis e marginalizados. Para mitigar esse
problema, o governo vem criando projetos de assisténcia social direcionados a
populacao em situacao de rua. Visando os problemas, acredita-se que a inclusao
de tecnologias sociais pode contribuir minimizando o problema da invisibilidade
social. Portanto, este trabalho tem como objetivo desenvolver uma plataforma
colaborativa em que a sociedade civil e as ONGs possam cooperar para mapear
as principais areas ocupadas pela populagdo em situacdo de rua. Destacando
pontos importantes, define-se como foco a busca pela identificagdo dos
moradores de rua, amenizando a invisibilidade social auxiliando na criacao de
politicas publicas eficientes. Realizando comparacdes com outras plataformas
similares, pode-se destacar presenca um sistema de localizagdo, porém nenhuma
busca identificar moradores de rua ou mesmo formas de expor localiza¢des. Falta
de comunicacdo entre ONGs, moradores e meio social, além da falta de um
sistema atuando na socializacdo destes agentes foram as principais lacunas
encontradas durante a comparacao. As pesquisas permitiram identificar
funcionalidades do sistema, como o mapeamento das principais areas ocupadas
pela populagdo em situacao de rua nas cidades, a manipulagdo do processo de
doacao de necessidades e cadastrar moradores com informacdes pessoais
relevantes. Logo se pretende desenvolver uma plataforma que busca a redugao
da invisibilidade social dos moradores de rua, aumentar a reinsercao na
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sociedade. Como resultado parcial, afirma-se que essa comunicagdo entre
agentes do sistema pode contribuir para minimizar o problema da invisibilidade,

tado presente em nossa sociedade.

Palavras Chave: Situacao De Rua, Invisibilidade Social, Sistemas Colaborativos.
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IFSul Sapucaia do Sul

Informatica

Autor(es): Diorge Andrei Nunes, Henrique Michel.
Orientador e coorientador(es): Romulo Lobo Da Silva.

O projeto consiste em uma aplicacao Android chamada Body Shaper. Sera
desenvolvido para atuar dentro da area de academias e consultérios de nutrigao.
O principal objetivo do projeto serd automatizar e garantir a exceléncia na
nutricdo e treinos e avaliacOes fisicas. Espera-se em inovar acerca da questao do
papel, muito utilizado atualmente, entende-se que passar os treinos através do
papel ja é uma ideia obsoleta, uma vez que acarreta uma falta de frequéncia pelo
fato que a maioria dos usuarios utiliza suas fichas apenas como referencial para
seus exercicios, portanto, busca-se fazer um aplicativo para evoluir nessa parte.
O professor ira cadastrar os treinos pelo préprio aplicativo e o aluno podera
visualizar através da tela do seu celular o treino passado pelo personal, e, além
disso, ira visualizar as avaliagOes fisicas também. O aplicativo também possuira a
parte nutricional. Isto é, busca-se colocar isso dentro do aplicativo, pois
normalmente as dietas passadas pelas nutricionistas sao feitas em documentos
Word, ou seja, o paciente, na maioria dos casos, precisa acessar o computador
para ver a alimentacdo diaria. Entdo, pensa-se em uma forma de agilizar esse
processo, possibilitando ao profissional de nutricdo cadastrar a dieta de seu
paciente através do aplicativo, assim o paciente simplesmente poderia ver a dieta
na tela de seu celular. O Body Shaper sera desenvolvido através da plataforma
Android Studio e seu banco de dados sera o MySQL. O aplicativo ficara disponivel
apenas para smartphones com o sistema operacional Android.

Palavras Chave: Treino, Avaliacdes Fisicas, Nutricao.
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YOURPOD, UMA FERRAMENTA PARA FACILITAR O ACESSO A
PODCASTS
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Arthur Medeiros.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

Podcast é um tipo de midia onde pessoas gravam audios sobre determinado
assunto e os disponibilizam para download em forma de episédios.
Originalmente surgiram como programas de radio que queriam permitir aos
ouvintes ouvirem fora do horario de exibicdo. Atualmente, existem iniUmeros
podcasts que abordam diversos assuntos, cada um deles tem seu préprio
endereco online e com varios episédios gravados. Se uma pessoa quiser ouvir
varios podcasts tera que acessar varios links diferentes, isso pode tornar o
processo muito complicado. Para acessar um novo podcast o usuario precisa
conhecer o endereco dele, dificultando a divulgacdo de podcasts ndo tédo
conhecidos. O objetivo deste projeto é realizar o desenvolvimento de um
software capaz de auxiliar o acesso e o gerenciamento de podcasts. Foi realizada
uma pesquisa baseada nos softwares relacionados e, a partir dela, foi possivel
comparar as informacgdes e definir as funcionalidades que deveriam fazer parte
do sistema. Apds isso, houve um estudo sobre como ocorre o acesso de podcasts
em diferentes plataformas de desenvolvimento e foi escolhida a utilizacdo da
plataforma web como base para o desenvolvimento. Para cumprir o objetivo
principal, foi necessario implementar um sistema de listas de podcasts, permitir a
avaliacao de episédios, possibilitar o cadastro de novas categorias e, também,
implementar pesquisa de podcasts e episddios. Todas as funcionalidades foram
projetadas com o uso de diagramas de caso de uso e de diagramas de atividades,
oriundos da UML. No projeto foi utilizado PHP como linguagem de programacao,
HTML, JavaScript e CSS para o lado do usuario e MySQL para o banco de dados.
Por meio deste sistema sera possivel facilitar o acesso aos episodios, possibilitar
a divulgacao de novos podcasts e permitir o gerenciamento por meio do controle
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de lista. O software encurtara o caminho entre o ouvinte e o podcast e permitira

a mais pessoas terem acesso a midia.

Palavras Chave: Programacao Web, Gerenciamento De Audio, Podcast.
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SEEDSHARE - PLATAFORMA MOBILE PARA COMERCIO E
DOACAO DE MUDAS

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Joao Pedro Silveira E Silva, Gabriel William Schneider.
Orientador e coorientador(es): Lacina Maria Freitas Teixeira.

Com a expansao da sociedade e a aglomeracdo de pessoas em grandes centros
urbanos, as florestas nativas vém sendo constantemente reduzidas. A poluicao
nas grandes cidades aumenta com a falta de vegetacao e o meio ambiente sofre
com o crescente desequilibrio, atingindo a qualidade de vida dos cidaddos. Para
amenizar os danos causados pela falta de vegetacao, as cidades podem investir
no reflorestamento através da criacdo de areas verdes, espacos de cobertura
vegetal em areas publicas. Para isso sdo necessarios locais adequados para o
plantio e investimentos publicos, condices que tornam o crescimento da
vegetacao lento se comparado ao aumento do desmatamento. Outra forma de
amenizar estes danos pode se dar com o incentivo ao cultivo de plantas e arvores
em propriedades privadas. Atualmente, esse incentivo € pequeno quando
comparado com a dimensao do problema. Além da falta de incentivo, as pessoas
que buscam cultivar plantas em areas urbanas enfrentam dificuldades, como a
adaptacdo da espécie escolhida ao clima, a limitacdo de espaco e a falta de
conhecimento sobre o cultivo. Frente aos problemas constatados, surgiu a ideia
do Projeto SeedShare, que tem como objetivo a utilizacdo da tecnologia
sustentavel para criar uma plataforma Mobile que incentive o usuario a cultivar
diversas espécies de vegetais. A plataforma também servira como guia para
encontrar a muda que melhor se adapte as necessidades do usuario e realizar o
cultivo da melhor forma possivel, criando cidades mais sustentaveis. O projeto
tem foco em mudas nativas, que se adaptam com mais facilidade ao ambiente,
ajudando no equilibrio da fauna e da flora local. Para incentivar o usuario a utilizar
a aplicagdao e a manter o habito frequente de cultivo, a aplicacao utilizara um
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sistema de pontuagdo, uma rede social para compartilhar informagdes sobre

mudas e a integracdo com outras redes sociais.

Palavras Chave: Tecnologia Sustentavel, Reflorestamento Urbano, Cidades

Sustentaveis.
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DESENVOLVIMENTO DE UM APLICATIVO DE AUXILIO NO
TRATAMENTO DE DIABETES

IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Guilherme Souza Sales.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

A diabetes é uma doenca que causa a perda da capacidade do corpo de produzir
insulina, o principal hormdnio no metabolismo do aclcar no sangue, que pode
causar sérias complicacdes aos portadores como desmaios, convulsdes,
problemas cardiacos e morte. O tratamento de diabetes é feito através da injecao
de insulina, do monitoramento dos niveis de glicose no sangue, do controle
nutricional e da contagem de carboidratos. Assim, o registro dos valores de
glicemia, a quantidade de aglUcar no sangue, € importante para entender a
doenca em cada paciente. No entanto, esse registro muitas vezes é feito
manualmente, quando se poderia aproveitar a tecnologia para facilitar essa
tarefa. Um dos métodos de controle nutricional usados no tratamento é a
contagem de carboidratos, em que o diabético consulta tabelas de valores
nutricionais de alimentos para estimar a quantidade de carboidratos que sera
consumida em uma refeicdo. Esse método é bastante eficiente, mas a pesquisa
nessas tabelas pode nao ser pratica, dificultando a adocdo no tratamento. Este
projeto visa o desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos moveis que
auxilie no tratamento de diabetes. Através desse aplicativo o usuario podera fazer
os registros dos niveis de acUcar no sangue, calcular as doses de insulina a ser
injetada e fazer a contagem de carboidratos. Além dessas funcionalidades, o
aplicativo também podera gerar relatérios dos niveis de glicemia. O aplicativo foi
desenvolvido para a plataforma Android, por ser o sistema operacional com o
maior numero de aparelhos em uso, assim atingindo um publico maior de
usuario. Atualmente, o protétipo permite a realizagdo dos registros do nivel de
glicemia e o calculo da dose de insulina através da contagem de carboidratos.
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Espera-se que o aplicativo final facilite o tratamento de diabetes e melhore a

qualidade de vida dos usuarios.

Palavras Chave: Android, Controle Nutricional, Diabetes.
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KILOBRO - UMA NOVA PROPOSTA DE REDE SOCIAL
IFRS Canoas

Informatica

Autor(es): Deivis Felipe Guerreiro Fagundes, Luiz Henrique Broch Lago, Marco
Diovany Maronez Alves.

Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

Em 2016 uma pesquisa exibida no site “Darlan Evandro”, mostra que metade da
populacdo mundial tem alguma conta em uma rede social, dados mostram que
a maioria das pessoas usa alguma rede social principalmente por causa de sua
grande facilidade de transferéncia de informagdes. Pensando nisso, por que ndo
criar uma rede social capaz de juntar pessoas, de uma forma divertida e um
ambiente agradavel? Isto nos motivou a criar uma nova rede social. A KiloBro é
uma rede social com o melhor que se tem nas mais famosas, entre elas Facebook,
Twitter e Snapchat. A rede social tera algumas fungdes para ajudar a divulgar
ideias de forma facil e atrativa. Um usuario desta rede social tera a possibilidade
de buscar pessoas, e depois de achar, enviar uma solicitacdo de amizade,
dependendo apenas da aceitacao ou nao do outro usuario. No caso de aceitagdo
o usuario tera a possibilidade de ver todas as publica¢cdes de seu amigo, podera
conversar com seus amigos em um chat privado, tera a possibilidade de publicar
textos ou imagens, depois de publicar todos seus amigos verao suas publicagdes
e também o usuario tera algumas fung¢des simples, como trocar foto de perfil,
trocar foto de capa, denunciar usuarios, entre outros. As tecnologias utilizadas
para a criagao desta rede social sao: HTML 5 para a criacao da estrutura do site;
CSS 3 para a estilizagcao da rede; a biblioteca Jquery para a criagdo de efeitos; o
AJAX para a atualizacdo da pagina de forma eficiente; PHP para fazer a conexao
cliente/servidor e MYSQL para o armazenamento de informacdes no banco de
dados.

Palavras Chave: Redes Sociais, Programacao Web, Banco De Dados.
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Informatica
Autor(es): Francisco Dias Passos, Francisco Backhaus.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

Este trabalho apresenta um jogo desenvolvido na ferramenta Portugol Studio
baseado na serie de jogos Fate. Neste jogo o usuario utilizara cliques para
selecionar a¢des a serem tomadas durante o jogo. A historia do jogo resume-se
em servos batalhando em busca do “Santo Graal”, um tesouro sagrado, que é
capaz de realizar qualquer desejo de quem o possuir. Dado isso, cada humano
que queira possuir o Graal pode invocar um dos servos, que podem ser de 7
classes diferentes. Sdo elas: Saber, Lancer, Caster, Rider, Assassin, Archer e
Berseker. Os servos lutam até a morte, tanto do mestre, quanto do servo. Neste
jogo os servos sao figuras heroicas ou histéricas que morreram, e mesmo apos a
morte, permaneceram com um desejo. Este desejo liga esse servo com o mestre,
servos esses, podendo ser desde William Shakespeare a Jack, The Ripper, ou do
Rei Arthur a Alice (aquela do Pais das Maravilhas). Este jogo surgiu de um trabalho
da disciplina de Programacao | do Curso Técnico Integrado de Eletrénica. Em sua
implementacdo sdo utilizadas as fun¢des da plataforma “Portugol Studio”.
Utilizando as teclas [ENTER] e [ESC] para “fugir” e "atacar” durante o jogo.No jogo
existira o sistema de menus personalizados, onde o jogador podera invocar
qualquer um dos diversos servos disponiveis.O jogo contara com dois modos:
arena e treino. No modo "arena” o jogador tera de ganhar junto de seu servo,
lutando contra os outros 6 Espiritos Heroicos invocados para conseguir o santo
graal. Caso perca uma batalha, dada a regra da guerra, o jogador e o servo estao
mortos. Ja no modo “treino” o jogador podera ficar “infinitamente” lutando
contra servos aleatorios para treinar suas habilidades.

Palavras Chave: Jogo, Fate, Portugol.

100

——
| —



==. INSTITUTO FEDERAL IFc ETEC

BEMW Rio Grande do Sul FEIRA DE CIENCIAS E INOVACRD TECNOLOGICA
B Campus Canoas CAMPUS CANOAS

SOFTWARE DE ANALISE E GRAFICO DE FUNCOES PARA AUXILIO
AO APRENDIZADO

IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Daniel Oliveira Millan, Leonardo Feijo Adorno, Leonardo Lucas Da Silva.

Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida, Erico Kemper, Paulo
Roberto Ribeiro Vargas.

O projeto SAGA? surgiu apds trés alunos do Curso Técnico de Desenvolvimento
de Sistemas integrado ao Ensino Médio do IFRS Campus Canoas, perceberem as
dificuldades geradas nas aulas de Matematica e Fisica, quando sdo estudadas
fungdes. Os alunos, em sua maioria, ndo compreendem plenamente os aspectos
das func¢des que sao trabalhadas, principalmente, por ndo conseguirem analisa-
las visualmente. E ao tentar fazer esta analise manualmente, as discrepancias de
um grafico sem grande exatiddo e a falta de entendimento da férmula, tornam
essa tarefa ainda mais dificil. A partir desse problema foi criado o SAGA?, um
sistema feito na ferramenta "Portugol Studio”, para tornar o aprendizado algo
mais facil e pratico. O programa trabalha com func¢des de até terceiro grau,
estabelecendo um grafico e fazendo uma analise dos principais aspectos da
funcéo, recebendo apenas os fatores da mesma. Além de produzir graficos e
sintetizar as funcbes matematicas citadas, ele também concede a possibilidade
de trabalhar com funcbes aplicadas no estudo da Fisica, como queda-livre,
aceleracdo e lancamento de projétil. Para facilitar a utilizacdo do sistema, o SAGA?
contém uma aba especifica para informacdes sobre a ferramenta e as fungdes
disponiveis, tornando sua utilizagdo simples e rapida tanto para professores,
quanto para alunos. O SAGA? é voltado para instituicbes educacionais, mas
também pode ser usado individualmente por qualquer pessoa interessada em
aprender mais sobre Fisica e Matematica. Espera-se que ao ser inserido em uma
instituicio de ensino, SAGA? aumente o rendimento dos alunos e facilite a
atuacdo do professor.
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Palavras Chave: Aprendizagem, Funcdes, Grafico.
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UMA PLATAFORMA PARA DENUNCIAS DE INFRACGES DE
TRANSITO

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Marcus Vinicius Moura De Oliveira.
Orientador e coorientador(es): Alex Mulattieri Suarez Orozco.

O transito brasileiro tem como um dos seus principais problemas o alto indice de
acidentes, onde inUmeras pessoas perdem suas vidas. Estudos indicam que
muitas das vezes, tais acidentes tém como antecedentes algum ato infracional.
Sendo assim, o presente trabalho tem como objetivo desenvolver um aplicativo
para dispositivos méveis que consiste do conceito de sistema colaborativo que
possa facilitar a integragdo dos civis com os agentes e as secretarias de transito
onde a populagdo podera realizar denulncias de infracbes de transito, assim
facilitando o desempenho das atividades diarias do agente de transito e a
conscientizacdo dos condutores e pedestres a ndo realizarem atos infracionais.
No desenvolvimento do aplicativo serdo utilizados o ambiente de
desenvolvimento integrado Android Studio, a linguagem de programacéao Java,
o sistema gerenciador de banco de dados MySQL e os frameworks Hibernate e
Spring. Para a validacdo da ideia do projeto foram realizados estudos
bibliograficos sobre o tema do mesmo e entrevistas com funcionarios da
Secretaria de Transito de Sapucaia do Sul, além da realizacdo de um questionario
online com uma amostra de cidadaos. Na analise realizada através das respostas
obtidas nas entrevistas e no questionario foi possivel definir algumas
funcionalidades que o aplicativo tera, baseando-se nos interesses dos
participantes. Além disso, concluiu-se que o desenvolvimento do aplicativo tem
aprovacao tanto dos funcionarios da Secretaria de Transito de Sapucaia do Sul
entrevistados quanto da amostra de cidaddos que responderam o questionario

online.

Palavras Chave: Transito, Infracdes De Transito, Sistema Colaborativo.
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IFSul Charqueadas
Informatica

Autor(es): italo Vianna lung, Leopoldo Martins Leal Da Silva, Taina Vitéria
Picolotto.

Orientador e coorientador(es): Mauricio Da Silva Escobar.

As praticas de responsabilidade social sdo de extrema importancia para o
desenvolvimento de uma sociedade comprometida com as pessoas em seus
diversos ambitos. Os beneficios quanto a atuacdo em trabalhos voluntarios ndo
se reservam apenas aos auxiliados, mas sim aos atuantes. Porém, a taxa de
engajamento, principalmente no Brasil, precisa ser promovida. Segundo Silva
(2007), o envolvimento da populacdo brasileira com o voluntariado, se
comparado a outros paises, ainda esta muito abaixo da média mundial, que gira
em torno de 37%. Ja nos dias atuais, ha uma expansao da tecnologia e do acesso
a Internet, principalmente através da popularizacdo dos dispositivos moveis,
notebooks e computadores. Isso possibilita a qualquer pessoa acessar conteddos
do seu interesse de forma rapida e eficiente. Mesmo com essa praticidade, ha
demonstragdes (DataFolha, 2014) de que grande parte da comunidade nao sabe
onde e como encontrar informacdes sobre voluntariado, pois cerca de 29% dos
entrevistados nunca foram convidados a participar de uma acao voluntaria, 18%
nunca pensaram nessa possibilidade e 12% nao sabem onde obter informagdes
a respeito do tema. Ainda nesse contexto, € importante ressaltar que sao
limitadas as opc¢des de sistemas virtuais interativos disponiveis que operem
efetivamente no processo de interesse em ser voluntario até a pratica. Sendo
assim, este projeto visa utilizar conhecimentos sobre sociedade, suas rela¢bes
para com o préximo e voluntariado, bem como as praticas nas tecnologias Web
e Mobile para desenvolver um sistema interativo que estimule a participacao dos
individuos em acgbes sociais e auxilie na difusdao do voluntariado perante a
comunidade.
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Palavras Chave: Voluntariado, Web, Dispositivos Méveis.
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OJT - SISTEMA WEB PARA A OFICINA DE JOGOS DE TABULEIRO
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Bruno Rosa Pohren.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

A oficina de Jogos de Tabuleiro surgiu no IFRS - Campus Canoas em 2014,
quando um dos professores interessados em utilizar os jogos para aprendizagem
iniciou com ela. Desde aquele ano, o niumero de participantes na oficina subiu,
levando a produzir uma quantidade maior de informagdes que precisavam ser
registradas, como o nome dos participantes, jogos presentes, dia em que ocorreu,
local e quem jogou quais jogos. Essas informagdes sdo necessarias, tanto para o
registro do que ocorreu na oficina, quanto na hora de se gerar os certificados das
horas complementares dos participantes. O problema em questao é que esses
registros sao feitos manualmente e podem acabar sendo perdidos ou ficarem
confusos. A solugdo proposta por este trabalho é o desenvolvimento de um
sistema web para a oficina de jogos de tabuleiro, que ajudara na organizagdo e
controle de suas atividades. O sistema proposto permitird um controle sobre o
que cada usuario podera ver e fazer. Por exemplo, o professor conseguira efetuar
o registro das oficinas, controlar a locagdo de jogos, gerenciar os usuarios e jogos,
enquanto o aluno podera realizar o pedido de locagdo de jogos. O sistema
atualmente ja possui o cadastro de usuarios e jogos. Ele contara também com o
registro da oficina, que gerara um relatério contendo as atividades feitas durante
a oficina. Através da implantacao que sera feita para os integrantes da oficina e
de questionarios que serdo feitos, espera-se que os resultados obtidos possam
ter mostrado o quanto o sistema ajudou nas atividades da oficina.

Palavras Chave: Jogos De Tabuleiro, Sistema Web, Controle De Atividades.
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GEG - GRUPOS DE ESTUDOS GAMIFICADOS
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Guilherme Muller Ferreira.
Orientador e coorientador(es): Marcio Bigolin.

O presente trabalha tem como objetivo resolver o problema da ma organizagao
de grupos de estudos no Instituto Federal do Rio grande do Sul - Campus Canoas
(IFRS- Canoas), ja que é comum a criagdo de grupos de estudos feitos de formas
rudimentares e até mesmo orais, quando os grupos de estudos sao realmente
criados, resultando assim na reprovacao. Enfatizando tal problema, o indice de
reprovacao na matéria légica de programacao ja foi trabalhado por Silva (2016)
e foi relatado que em 2011, sete dos quarenta alunos foram reprovados em tal
matéria. Com essa motivacao, é necessario a elaboracao de um site gamificado,
ou seja, um site com elementos de jogos, para poder o incentivar o estudante a
participar de grupos criados por outros, um exemplo de estratégia de
gamificagao utilizada, foi a elaboracao de ranking dos melhores participantes de
grupos de estudos que foram avaliados pelos proprios integrantes do grupo e
também ajudarad na organizacdao por que concentrara os grupos de estudos em
apenas um lugar, assim facilitando a vida do estudante. A principal linguagem de
programacao utilizando foi PHP: Hypertext Preprocessor, em conjunto com a API
do Moodle, assim o usuario podera fazer login com sua matricula e senha do
Moodle, garantindo uma maior confiabilidade para o site, ja que o usuario nao
precisara cadastrar uma senha. Os préximos passados do trabalho sera a
utilizacdo de metodologias do tipo pesquisa quantitativa e experimental, por
meio de questionario para validar a utilidade do sistema.

Palavras Chave: Gamificacao, Grupos De Estudos, Moodle.
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LEMBRAR - SOFTWARE AUXILIAR DE ESTIMULO A MEMORIA
PARA PORTADORES DE TRANSTORNOS NEURODEGENERATIVOS

IFSul Charqueadas

Informatica
Autor(es): Eduarda Soares Serpa Camboim, Guilherme Da Silva Carvalho.
Orientador e coorientador(es): Mauricio Da Silva Escobar.

A tecnologia pode ter multiplas utilidades na vida das pessoas. Uma das mais
elogiaveis é quando pode ser usada para evitar, tratar ou amenizar doengas e
seus sintomas. As doencas neurodegenerativas sao aquelas nas quais ocorre
destruicdo progressiva e irreversivel de neurdnios, as células responsaveis pelas
funcdes do sistema nervoso, sendo a Doenca de Alzheimer a mais comum entre
todas. Quanto a portadores de transtornos degenerativos, hoje, é possivel notar
que eles necessitam de uma atencao especial em funcao de serem dependentes
de outras pessoas, da perda de memoria constante, da incapacidade do portador
em se relacionar com um ponto fixo, possuir certas dificuldades de linguagem,
entre outros motivos. Tais sintomas sdao decorrentes de uma gradativa lesao
tecidual, sendo de um processo irreversivel e evolutivo. A doenga do Alzheimer
vem aumentando ano a ano no Brasil. O nimero de pessoas com a doenga ja
atinge um nivel superior a 1,2 milhdo, apenas 50% delas realizam alguma forma
de tratamento e a cada ano surgem 100 mil novos casos. Sua reabilitagdo visa na
capacitacdo dos doentes e de suas familias para lidarem com as consequéncias
dela, pois ndo atinge somente ao doente, mas sim a todas as pessoas que lidam
com ele. Diante desse panorama descrito, este projeto apresenta um software
que, através de exercicios personalizados, ajude a retardar ou aliviar ao maximo
os sintomas dessa doenca. Estimulando a atencdo, concentracdo e,
principalmente, a meméria do individuo, o software é capaz de auxiliar no
tratamento dos sintomas, sejam eles cognitivos ou comportamentais, exercitar o
sistema cognitivo e ocupar a mente com inUmeras atividades. Trabalhando,
especificamente, com os individuos que possuem a Doenca de Alzheimer, o
projeto auxilia as pessoas que sofrem de transtornos neurodegenerativos nas

108

——
| —



_—

IFCZTEC

®
BB INSTITUTO FEDERAL

M Rio Grande do Sul FEIRADE CIENCIAS EINOVACAD TECHOLOSIC
BME campus Canoas CAMPUS CANOAS

v

quais se relacionam diretamente com a perda de memoria e/ou a regressao da

capacidade de raciocinio logico e cognitivo.

Palavras Chave: Software, Estimulo, Memoria, Alzheimer, Auxilio, Tratamento.
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CAAQC - CONTROLE DE ACESSO DE ALUNOS POR QR CODE
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Gustavo Felipe Sa Brito.
Orientador e coorientador(es): Sandro José Ribeiro Da Silva.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul -
Campus Canoas nao possui nenhum sistema que gerencie diariamente o fluxo de
alunos que acessam a Instituicdo e essa auséncia de gerenciamento pode
ocasionar diversos problemas para os professores, pais e os proprios alunos
devido a possiveis problemas relacionados, principalmente, a seguranca. Alguns
exemplos destes problemas: ocasides em que o aluno estd no campus, mas nao
estd em sala de aula no horéario estabelecido e, assim, ndo obtém presenca no
periodo, causando preocupagdes aos pais devido aos dias em que o aluno faltou
e que sdao mostrados no boletim ao fim de cada trimestre e, além disso, causando
preocupacoes e reclamacgdes que ndo sao de responsabilidade do campus. Outro
exemplo estd no momento em que varios alunos estdo entrando no IFRS de
Canoas ao mesmo tempo, um momento que seria oportuno para uma pessoa
que nao esteja ligada ao campus entrar sem que seja notada e, portanto, sem
que sejam registrados os seus dados pessoais estando, assim, passiveis a realizar
algum ato irregular na Instituicdo sem que haja seu reconhecimento. Para
solucionar esses possiveis problemas, a proposta é implantar um sistema de
controle de acesso ao campus utilizando um QR Code incorporado ao cracha de
cada estudante, evitando assim a entrada de visitantes sem credenciais e um
monitoramento melhor da frequéncia de cada aluno. Para garantir a
confiabilidade dos QR Codes, estes serao individuais e conterao um link de acesso
a foto do titular do cracha, evitando também que sejam redistribuidos ou
atribuidos a alunos que nao estdo presentes. O sistema foi desenvolvido
utilizando as linguagens HTML, PHP aliado ao banco de dados MySQL, e CSS,
provido pelo Framework Pure. Para a identificacdo do aluno, foram utilizados o
QR Code e uma camera para sua leitura. Ao fim do projeto, espera-se que este
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seja implementado no IFRS Campus Canoas, trazendo melhorias na seguranca e

no acesso de alunos a Instituicao.

Palavras Chave: Qr Code, Php, Controle De Acesso.
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STIMULUS - SISTEMA DE AUXILIO A TERAPIA

NEUROPSICOLOGICA NO TRATAMENTO DA DOENCA DE
ALZHEIMER

IFSul Charqueadas

Informatica

Autor(es): Julia Rosa Silveira.

Orientador e coorientador(es): Rodolfo Migon Favaretto.

A doenca de Alzheimer é uma afeccdo cerebral degenerativa, denominada pelos
médicos como um tipo de deméncia. Esta denominacdo é dada para as doengas que
afligem o cérebro acometendo uma série de fungdes. Segundo a Organiza¢cdo Mundial
da Saude, em 2010, o indice de pessoas que convivem com esse tipo de enfermidade é
de 35,6 milhdes no mundo todo, sendo que grande parte é atingida pela Doenca de
Alzheimer. Além disso, a doenca de Alzheimer é incuravel, sendo necessdrio aliar o uso
de farmacos com procedimentos multidisciplinares por meio técnicas terapéuticas.
Todavia, a auséncia de ferramentas tecnoldgicas que disponibilizem recursos que
colaborem com esse tratamento é um fator que deve ser considerado. Diante disso,
prover um website que auxilie os portadores da Doenca de Alzheimer se torna essencial
a medida que utiliza técnicas e métodos com beneficios comprovados. Para que isso
ocorra, pretende-se realizar pesquisas na drea da doenca de Alzheimer, para entender
os desafios encontrados em sua rotina, bem como compreender os sintomas e etapas.
lgualmente, almeja-se pesquisar sobre as diferentes terapias e metodologias
psicolégicas para que haja fundamento e éxito na criagao das ferramentas disponiveis.
Enfatiza-se também que, para a realizacdo do projeto, pretende-se utilizar recursos e
conhecimentos dispostos na grade curricular do curso de Informatica, bem como
realizar intervengdes e validagdes com o publico-alvo. Assim, espera-se facilitar o
tratamento dos portadores, bem como colaborar com sua qualidade de vida em
diferentes interagdes sociais.

Palavras Chave: Alzheimer, Terapia Neuropsicoldgica, Sistema Web.
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CITY SPORTS - UMA PLATAFORMA PARA OTIMIZAR O
PROCESSO DE BUSCA E CONTATO ENTRE PESSOAS E
ESTABELECIMENTOS ESPORTIVOS

IFSul Sapucaia do Sul

Informatica
Autor(es): Gabriel Jéter Oliveira Campos, Alexandre Correa Ribeiro.
Orientador e coorientador(es): Claudia Ciceri Cesa.

Segundo a Unido Internacional de Telecomunicacdes (UIT) das Nacdes Unidas, ja
sdo mais de 3 bilhdes de usuérios conectados a internet (UIT, 2015). Ao mesmo
tempo em que esses nUmeros sao expressivos, vemos um mundo cada vez mais
conectado a tecnologia e ela, por sua vez, tém papéis fundamentais no nosso
cotidiano. Como resultado disso, uma pesquisa no Diagndstico Nacional do
Esporte (Ministério do Esporte, 2016) afirma que 45.9% da populacao brasileira é
sedentaria. Pessoas com baixo nivel de atividade fisica sdo mais propensas a ter
diversos problemas de saude, entre eles estdo os problemas cardiacos,
cardiorrespiratérios e musculares (WHO, 2011). Assim, conhecendo o impacto
causado pelo sedentarismo na vida das pessoas, é importante discutir as causas
e formas para combaté-lo. Tendo em vista os aplicativos atuais e as pesquisas
realizadas na area da saude e do esporte, o presente trabalho tem como objetivo
geral desenvolver um aplicativo mével para encontrar e agendar locais para a
pratica de atividade fisica. Foi realizada uma pesquisa de campo, voltada para
gerentes de academias na regidao de Sapucaia do Sul. A pesquisa teve como
objetivo estudar o nivel de aceitacdo quanto a ideia do projeto e a forma como
sera desenvolvido. Com base nessa pesquisa, é possivel afirmar que o aplicativo
sera muito bem recebido no mercado. A plataforma visara valorizar os espacos
comerciais que disponibilizam um local para atividades fisicas e incentivam o
esporte na cidade. As analises feitas até o momento permitem afirmar que o uso
do celular aumenta enquanto o numero de praticantes de atividades fisicas
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diminui. Sendo assim, o aplicativo City Sports utilizara a propria tecnologia para

combater este problema.

Palavras Chave: Aplicativo Movel, Pratica Esportiva, Agendamento.
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EDUCARE - INVESTIGANDO A EFETIVIDADE DO USO DE OBJETOS
DE APRENDIZAGEM EM CURSOS PREPARATORIOS PARA
PROCESSOS SELETIVOS.

IFSul Charqueadas

Informatica
Autor(es): Carolina Sampaio Botelho, Cassia Luisa De Menezes Ferreira.
Orientador e coorientador(es): Calebe Micael De Oliveira Conceicao.

O presente projeto de pesquisa visa investigar a efetividade do uso de Objetos
de Aprendizagem (OAs) em cursos preparatorios para processos seletivos, tendo
como estudo de caso o processo seletivo para os cursos técnicos integrados de
nivel médio do IFSUL Charqueadas. Para isso, o estudo sera realizado tomando-
se como referéncia a disciplina de lingua portuguesa e o conteudo programatico
exigido na prova de sele¢cdo. Com isso, propde-se a criacao de um sistema online
voltado para alunos do Emancipa Charqueadas, um curso preparatério popular
ofertado pelos préprios estudantes do campus. O sistema disponibilizara
simulados com questbes de provas antigas para os alunos do Emancipa
(voluntarios) e para os alunos que ndo precisardao necessariamente serem alunos
do Emancipa para terem acesso ao sistema. As atividades dos usuarios serdo
monitoradas e o resultado obtido nos simulados e na prova de selecao serao
comparados e utilizados para avaliar o método. Planeja-se desenvolver o projeto
em quatro etapas distintas: a primeira contempla a selecao/desenvolvimento de
OAs adequados a cada um dos tépicos do conteddo programatico da disciplina
de lingua portuguesa, a segunda consiste no desenvolvimento do sistema com
suas funcionalidades chaves, como a disponibilizacdo dos OAs e os simulados
para acesso dos alunos, a terceira etapa consiste na coleta, andlise e avaliacao
dos dados de aplicacdo da técnica. A quarta, e Ultima, etapa consiste na
finalizacao do sistema implementado e disponibilizacdo para uso publico, escrita
de relatorios e publicacdo de resultados. Espera-se com isso obter uma avaliagdo
precisa quanto a efetividade do uso de OAs, uma vez que a natureza do ambiente
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de aplicacao favorece as medicOes realizadas. O projeto encontra-se em fase de
desenvolvimento da aplicacédo, e acredita-se que, indiretamente, sua aplicacao
contribuira também para uma melhor qualificagdo do candidato ingressante.

Palavras Chave: Educacao, Aprendizagem, Ferramenta.
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FERRAMENTA DE OCR PARA SMARTPHONES ANDROID
IFRS Canoas

Informatica
Autor(es): Pedro Henrique Pons Fiorentin.
Orientador e coorientador(es): igor Lorenzato Almeida.

O aproveitamento de tempo sempre foi uma questao crucial para individuos de
diferentes grupos e carreiras. Um exemplo notavel da importancia do
gerenciamento do tempo é a rotina de um estudante, tanto daquele que se
prepara para concursos e vestibulares quanto daquele que enfrenta os exames
de sua universidade. Durante os seus estudos, tarefas que demandam uma
grande quantidade de tempo devem ser evitadas ao maximo para que ndo se
tornem empecilhos. No entanto, ha tarefas de grande utilidade que consomem
uma quantidade consideravel de tempo, impondo ao estudante um dilema nas
suas tomadas de decisao, sendo a transcricao de texto uma delas. Nao sao raras
as situacdes nas quais o aluno devera parar apenas para transcrever um texto.
Seja para a elaboragao de resumos, para compartilhar trechos de livros com um
grupo de estudos ou até mesmo para pesquisar a origem de uma frase
encontrada em um livro, o estudante tera um custo de tempo ao realizar esse
processo. A transcricao manual de um texto no meio impresso para o meio digital
é um processo lento até mesmo em sua forma mais eficiente, ou seja, digitando
em frente a um computador. Contudo, por muitas vezes o estudante ndo tera
acesso fisico a um computador, estando limitado ao seu dispositivo mével, o que
ocasiona uma lentiddo ainda maior na transcricdao do texto. Este projeto tem
como objetivo desenvolver um aplicativo para dispositivos moveis de sistema
operacional Android que permita ao usuario transcrever textos impressos em um
curto espaco de tempo. O aplicativo pode reconhecer o texto a partir de uma
foto capturada pelo usuario, utilizando a tecnologia do reconhecimento éptico
de caracteres. Apos testes realizados com fotos de textos de livros e revistas,
averiguou-se que o aplicativo obteve sucesso no reconhecimento do texto,

117

——
| —



IFCITEC

®
BB INSTITUTO FEDERAL

M Rio Grande do Sul FEIRADE CIENCIAS EINOVACAD TECHOLOSIC
BME campus Canoas CAMPUS CANOAS

v

embora nao perfeito, podendo atingir o objetivo de auxiliar no aproveitamento

de tempo do usuario final.

Palavras Chave: Reconhecimento Optico De Caracteres, Android, Aplicativos.
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DARWIN: UMA ESTRATEGIA PARA A EDUCACAO AMBIENTAL.
IFSul Charqueadas

Meio-ambiente

Autor(es): lann Ortnau Cirio E Santos, Lorenzo De Castro Kersting, Gabriela
Pacheco Braz,

Orientador e coorientador(es): Vinicius Silveira Borba, Gustavo Nascente Igansi.

O termo “Educagdo Ambiental” teve seus primeiros registros em 1948, mas s6
vem a definir seus rumos em 1972 (BRASIL, 2017). “A concepgao e elaboragao de
um ramo especifico para o Direito ambiental é um fendmeno relativamente
recente. O acelerado desenvolvimento econdmico e tecnoldgico dos paises
desenvolvidos os torna vitimas de catastrofes ambientais somam-se com a rapida
evolucdo das ciéncias ambientais durante as décadas de 1960 e 1970"
(BORTOLON e MENDES, 2014). Educacdo Ambiental é um tema muito recorrente
em debates no mundo todo, mas autores ndo consideram isso suficiente, pois a
populacdo ainda ndo atingiu um nivel aceitavel de consciéncia em relacdo a
importancia do meio ambiente (TRISTAO, 2002; LOUREIRO, 2004. O Brasil tem o
segundo maior territorio coberto por vegetacdo no mundo, perdendo somente
pra Russia. Perdemos cerca de 20 mil quildmetros quadrados de vegetagao nativa
por ano por consequéncia de derrubadas e incéndios. Muitos naturalistas
estiveram no Brasil, como por exemplo, Darwin, Spix, Von Martius e Auguste de
Saint Hilaire (KURY, 2001). Charles Darwin realizou uma expedicao pelo Brasil
entre os anos de 1832 e 1836, passando pelo Rio de Janeiro, Fernando de
Noronha e Bahia. Aqui na nossa patria Darwin se deparou com muitas novidades,
tais como sua primeira vez em uma floresta tropical e a novidade das plantas
parasitas. Levando em consideracdo esses dados o projeto se propde a utilizar os
conhecimentos adquiridos em pesquisas anteriores a responder a seguinte
questdo da pesquisa: E possivel utilizar os conhecimentos acerca das expedicées
de Darwin como estratégia para a Educacao Ambiental. Por ainda estar em fase
de coleta de dados a pesquisa ainda nao traz concluses completas, porém
imaginamos que sera possivel utilizar a historia de Darwin e a importancia da
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natureza brasileira para conscientizar os jovens e implementar métodos de

protecao ao Meio Ambiente.

Palavras Chave: Consciéncia Ambiental, Fauna E Flora Brasileira, Charles Darwin.
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PATIO DE EXPERIMENTOS DO CAMPUS CANOAS
IFRS Canoas

Meio-ambiente
Autor(es): Jhonathan Radavelli Carniel, Felipe Ricardi.
Orientador e coorientador(es): Marcos Daniel Schmidt De Aguiar, Erico Kemper.

O presente projeto visa a criagdo de mecanismos de aprendizagem
interdisciplinar por meio do fomento a pesquisa e desenvolvimento de
dispositivos relacionados ao aproveitamento de recursos naturais e estudo dos
fenbmenos da natureza. O processo de construcdo e aprimoramento dos
prototipos podera ser acompanhado pela comunidade do IFRS através da
existéncia de um espaco fisico dentro da instituicdo, onde serdo testados quanto
a sua finalidade e eficacia. Entre os objetivos especificos estabelecidos pelo
projeto durante o ano de 2017 esta a idealizagdo de um sistema de coleta da
agua da chuva para o IFRS - Canoas, bem como o inicio da construcao de uma
miniestacdo meteorolégica e de um reldgio de sol, acdes que possibilitardo o
progresso de uma politica sustentavel do campus, ao passo que inserirdo no
cotidiano de alunos e docentes conhecimentos relativos a dinamica da natureza.
Dentre os materiais utilizados para o desenvolvimento do projeto e execugao dos
objetivos estao ferramentas presentes na realidade do campus, como plataformas
microcontroladoras Arduino, armazenamento de dados, equipamentos
eletronicos e objetos criados com fabricagdo digital. O projeto ja deu origem a
dados gerados pelo teste de um pluvidmetro feitos com materiais reciclaveis e a
producdo de protoétipos de filtros para a captacao da agua da chuva, assim como
a mobilizagao de materiais para a implantacao de tal sistema. A perspectiva para
os dados gerados por dispositivos que demonstrarem ser eficazes é que sejam
publicados no site da instituicdo, estando disponivel para a consulta da
comunidade externa e interna, que podera conhecer os aspectos meteoroldgicos
de sua regido através de graficos e ter acesso ao método de geracao desses
parametros. No desdobramento do projeto é esperado o aumento da integracao
académica através de agdes que visem a formacao de processos que auxiliem a
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ampliacdo de conhecimentos sobre o ambiente e o aprimorar do uso de recursos

naturais.

Palavras Chave: Sustentabilidade, Meteorologia, Aprendizagem Interdisciplinar.
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REVOLUCAO CUBANA: A REPRESENTACAO DA INVASAO DA
BAIA DOS PORCOS NA GRANDE IMPRENSA BRASILEIRA

IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Alice Da Cruz Busatto, Karolayne De Lima Recoba.
Orientador e coorientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos.

Como seus anos iniciais a Revolug¢ao Cubana contava com admiracao e o apoio
de um grande numero de paises - inclusive o Brasil, durante a presidéncia de
Janio Quadros - nosso problema de pesquisa é perceber com os jornais
brasileiros representaram a invasao da Baia dos Porcos? Partimos da hipotese de
que houve uma grande cobertura jornalistica do evento, em razdo do contexto
internacional da Guerra Fria e da recém-implementada Politica Externa
Independente do governo do Brasil, alicercada nos principios de néo intervencao
e autodeterminagdo dos povos. Em razdo disso, nosso objetivo geral é analisar
como a grande imprensa do pais representou a invasdao e como objetivos
especificos queremos demonstrar a complexidade do processo revolucionario
cubano e entender de que formas a Revolucao se articulou com a Guerra Fria. Em
um momento onde Estados Unidos da América (EUA) e Unido das Republicas
Socialistas Soviéticas (URSS) disputavam hegemonia mundial, a pequena ilha de
Cuba nao demorou a se tornar protagonista das disputas entre as superpoténcias.
A tal ponto que, em 17 de abril de 1961, o governo do presidente John Kennedy,
patrocinou a tentativa de invasao ao territério cubano por parte de tropas de
mercenarios cubanos arregimentados pela Agéncia Centra de Inteligéncia (CIA),
evento que passou a ser conhecido como a Invasdao da Baia dos Porcos. Para
analisar nossas fontes de pesquisa-os jornais Diario de Noticias e Ultima Hora -
utilizaremos metodologia baseada no emprego dos conceitos de “leitura
intensiva”, “grande imprensa” e "materialidade do impresso”. Esperamos que a
pesquisa proporcione como resultado uma reflexao histérica aprofundada acerca
da importancia da Revolugdo Cubana para o0s seus contemporaneos,
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discussdes politicas atuais em nosso pais.

Palavras Chave: Baia Dos Porcos, Revolugdo Cubana, Histéria E Imprensa.

GUERRA FRIA: A CORRIDA ESPACIAL E A IMPRENSA BRASILEIRA
IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes

Autor(es): Raphaela Moreira De Oliveira, Julia Krever Conzatti, Hernani Santos De
Oliveira.

Orientador e coorientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos.

A Guerra Fria, que se iniciou apds o fim da Segunda Guerra Mundial (1945), e
terminou junto com a extingdo da Unido Soviética (1991), foi um dos periodos da
historia marcado pela evidente disputa pela hegemonia politica entre Unido das
Republicas Socialistas Soviéticas (URSS) e Estados Unidos da América (EUA),
tendo como causas a vontade soviética da implantacao do socialismo em outros
paises, com o objetivo de "“igualar as classes sociais” e forte defesa da expansao
do sistema capitalista no mundo, realizada pelos estadunidenses. Sendo assim,
dentre as disputas para mostrar ao mundo qual pais era o mais potente em
aspectos tecnoldgicos, politicos, militares e culturais, foi lancada a “Corrida
Espacial”, disputa essa que se refere aos avangos espaciais, ja que ambos os paises
buscavam obter resultados significativos nessas areas, para que o mundo
pudesse perceber qual seria o pais com sistema de vida mais avangado. Assim, a
imprensa de cada pais poderia divulgar de seu modo as conquistas realizadas
pelos Estados Unidos ou pela Unido Soviética, como o primeiro satélite, o
primeiro homem no espago e o primeiro homem na lua. Logo, a imprensa
brasileira, teve a oportunidade de transformar tais eventos realizados por ambos
0s paises em uma espécie de “espetaculo” ao publico que tinha acesso aos
jornais. Assim, facilmente se transformava uma noticia de um evento realizado
pelos EUA ou pela URSS em um espetaculo aos leitores. Assim, nosso objetivo é
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identificar como a imprensa brasileira representou a Corrida Espacial e ainda
queremos entender a repercussao dos eventos realizados pela URSS e pelos EUA
no Brasil e perceber se a imprensa do Brasil apoiava algum lado naquela disputa

tipica da Guerra Fria.

Palavras Chave: Guerra Fria, Corrida Espacial, Imprensa.
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DESIGUALDADE DE GENERO EM AQ()ES DE MARKETING DAS
CASAS NOTURNAS DO VALE DOS SINOS: UM ESTUDO SOBRE A
PERCEPCAO DE MULHERES E O PROCESSO DE AUTO-
EMPODERAMENTO FEMININO

IFSul Sapucaia do Sul

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Flavia Gabriela Fraga Da Silva, Mariana Bragischi Da Silva.
Orientador e coorientador(es): Veronica Pasqualin Machado.

O objetivo deste trabalho é identificar a percepcao de mulheres a respeito de
acoes de marketing que oferecem descontos e promocdes para o publico
feminino como forma de atrair o publico masculino para festas em casas noturnas
da regido do Vale dos Sinos. A razdo do desenvolvimento da pesquisa se da pelo
interesse em problematizar a desigualdade de género percebida nas acdes de
marketing presentes nas referidas festas. Essas acbes nao soé utilizam a
objetificacdo da mulher como uma estratégia de marketing, mas também
infringem o Art. 5° da Constituicao Federativa do Brasil. Neste trabalho, entende-
se a percepcao de mulheres como o conjunto de impressdes e concepgdes que
pode ser verificado por meio do estudo e analise de questionarios e/ou
entrevistas. Trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater exploratoria. Além
disso, conta-se com uma pesquisa bibliografica para a construcdo de conceitos e
definicOes trazidos a este trabalho. Para a coleta de dados, sera utilizada da
técnica do grupo focal com aplicacdo de entrevistas semiestruturadas. Quanto
aos sujeitos de pesquisa, serao escolhidas mulheres, de faixa etaria entre 18 a 30
anos, frequentadoras de casas noturnas da regidao do Vale dos Sinos que
oferecem descontos promocionais para mulheres. A anélise de dados sera feita a
partir de analise de conteudo. Por fim, sera realizada uma discussao de resultados
com base no referencial tedérico proveniente da pesquisa bibliografica. Os
resultados parciais feitos até o momento por meio da realizacdo de um
questionario piloto, aplicado de forma presencial e online, no primeiro semestre
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deste ano permitem afirmar que, apesar de reconhecerem as a¢des de marketing
como uma pratica machista e desigualitaria, as mulheres ainda frequentam as
festas noturnas. O argumento mais utilizado para defender o acesso as festas foi
o baixo valor dos ingressos. Em sintese, pode-se indicar que ha um processo de

auto empoderamento feminino em andamento.

Palavras Chave: Auto-Empoderamento Feminino, Desigualdade De Género,

Mulheres.
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CORPUS TECEM: UMA PLATAFORMA DIGITAL DE TEXTOS
PRODUZIDOS POR ALUNOS DE CURSOS TECNICOS INTEGRADOS
AO ENSINO MEDIO

[FRS Osoério

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Pedro De Andrade Santos, Bruno Corréa De Almeida.
Orientador e coorientador(es): Maite Moraes Gil.

A partir da centralidade da producéao textual no ensino da Lingua Portuguesa, o
presente projeto de pesquisa objetiva construir o Corpus TecEM, uma plataforma
digital cujo conteddo é um conjunto de textos produzidos por alunos de cursos
técnicos integrados ao ensino médio. O Corpus se constitui como um auxilio a
professores e pesquisadores, oferecendo métodos de filtragem dos textos de
acordo com seus interesses para acbes como planejamento de aulas e
investigagdes linguisticas. Justifica-se o interesse em producbes de alunos de
cursos técnicos integrados ao Ensino Médio com o fato de este ser um espago
recente de estudos, o qual se fortaleceu com a expansao dos Institutos Federais.
A metodologia deste projeto se baseia principalmente nos principios da
Linguistica de Corpus, e se guia pelas seguintes etapas: (i) levantamento
bibliografico, a fim de garantir o atendimento aos quatro pré-requisitos para a
formacao de um corpus computadorizado, a saber: autenticidade, producao por
falantes nativos, selecdao criteriosa de textos e representatividade; (ii)
desenvolvimento da ferramenta; (iii) contato com professores de Lingua
Portuguesa de Institutos Federais, para apresentagao da proposta da pesquisa e
convite aos interessados em contribuir na coleta de textos; (iv) coleta de textos
escritos por alunos de cursos técnicos integrados ao Ensino Médio durante suas
aulas de Lingua Portuguesa ao longo do ano; (v) compilagdo dos textos a partir
de critérios estabelecidos nos passos iniciais deste projeto; (vi) armazenamento
do Corpus TecEM em um banco de dados online; e (vii) disponibilizacao da
ferramenta. As trés primeiras etapas ja foram desenvolvidas, e as etapas (iv), (v) e
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(vi) estdo em andamento. Ao final do projeto, espera-se ter disponibilizado a
comunidade académica uma base de dados rica e criteriosa para futuras
pesquisas, contribuindo tanto para o desenvolvimento tedrico quanto para a
proposicao de novas praticas de ensino de Lingua Portuguesa.

Palavras Chave: Corpus, Produgdo Textual, Plataforma Digital.
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O MURO DE BERLIM: SIMBOLO MAIOR DA GUERRA FRIA
IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Laura Martins De Lima, Rafaela Gulgelmin Collovini.
Orientador e corientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos.

Enquanto o mundo se despedia daquele que fora o holocausto do século XX,
marcado por um horripilante cenario de dor e ultimado pelo horror nuclear, era
acolhido de bracos abertos por um novo conflito ideolégico - a Guerra Fria. O
Muro de Berlim, nascido no ber¢o do apogeu soviético, influenciou o mundo
inteiro marcando o ponto principal do conflito: a disputa pelo dominio da
economia mundial que provocou a dissolucdo de uma das superpoténcias
ocasionando o término da Guerra Fria. Em 2014, diversas comemoragdes foram
realizadas em razao do 25° aniversario da queda do Muro de Berlim, o que
chamou muita nossa atencdo. Ndo obstante, a caréncia de analises sobre o
posicionamento brasileiro perante os fatos do maior palco de competicdao entre
as duas poténcias — Berlim — mostrou-nos a importancia da transmissao de
conhecimento que outrora englobou de forma representativa os conflitos
pertinentes a Guerra Fria. A diligéncia se obteve da maneira com que a divisdo
alema influenciou uma sociedade que assistia atonita a luta pela conquista
hegemonica mundial entre dois blocos antagdnicos e com politicas
extremamente divergentes. Desta forma, além das referéncias bibliograficas,
tomamos os periddicos brasileiros - especificamente o Jornal do Brasil e a Folha
de Sao Paulo - como fonte primaria de pesquisa, em busca de adentrar as formas
com que a imprensa brasileira se posicionou diante das divergéncias politicas e
econdmicas estabelecidas em parametros mundiais, marcadas, principalmente,
pela divisao fisica e politica que fora o Muro de Berlim.

Palavras Chave: Guerra Fria, Muro De Berlim, Histéria E Imprensa.
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CONTRACULTURA EM HOLLYWOOD: SEM DESTINO NA ERA DE
AQUARIO

IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes

Autor(es): Maelli Santos De Freitas, Katieli Abreu Rodrigues, Julhian Ribeiro De
Abreu.

Orientador e coorientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos.

A década de 60 foi marcada por grandes acontecimentos em todo o mundo, e
claro, nas terras do Tio Sam nao seria diferente. Cerca de 10 anos apos o fim da
Segunda Guerra Mundial, os Estados Unidos entraram em mais um conflito, uma
intervencao militar no Vietna do Norte. A sociedade norte-americana sofria por
ter cada vez mais dos seus jovens sendo mandados para a batalha, voltando
mortos ou mutilados, resultando em uma imensa insatisfacdo com o governo de
Lyndon Johnson acarretando menor apoio da sociedade com o conflito e
gerando grandes manifestacbes para a retirada do exército americano da guerra.
Os hippies formaram um dos mais populares movimentos de contracultura norte-
americana, dispostos a oferecer uma visao de mundo revolucionaria e oposta a
imposicao da sociedade capitalista. Em suas maiorias jovens, estes abandonaram
suas familias e lares para se entregarem a uma vida comunitaria, buscando a
libertacdo das regras da vida social. Atentos ao destaque e as repercussdes que
os movimentos ganharam, diretores e roteiristas investiram em produgdes
associadas ao tema, como os filmes Easy Rider (1969) e Hair (1979) — adaptacao
do musical de 1967. O tema contracultura, muitas vezes, é pouco abordado e
estudado nas salas de aula, fazendo com que se conheca superficialmente o tema
e sejam criadas opinides equivocadas a respeito. Os movimentos da época
inspiraram diversas manifestacdes pelo mundo, algumas destas com resultados
refletidos nos dias de hoje. Com o intuito de pesquisar o modo como os filmes
Hair e Easy Rider retrataram o movimento de contracultura, o projeto pretende
analisar e comparar estas produgdes buscando entender a maneira como a
contracultura estava sendo vista, conforme a época em que foram produzidos.
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Ademais, com a pesquisa também se busca promover uma analise dos impactos
gerados pelo mundo com os movimentos sociais e a importancia dos filmes como

ferramenta de estudo.

Palavras Chave: Contracultura, Hair, Easy Rider.
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CULTURAS JUVENIS CONTEMPORANEAS: TRAJETOS E PROJETOS
DE JOVENS-ALUNOS DO IFSUL

IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Brenda Karoline Vargas, Alexandre Lemos Da Silva.
Orientador e coorientador(es): Daniela Medeiros De Azevedo Prates.

O presente Projeto assume como tematica a analise sobre culturas juvenis
contemporaneas, tendo como foco de investigagado as diferentes condi¢des que
perpassam o cotidiano dos jovens e sobre as quais se (re)criam trajetos e projetos
de vida. Nesse sentido, problematiza quais as trajetorias e projetos de jovens-
alunos dos cursos técnico-integrados do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSUL) do campus de atuacao dos pesquisadores.
A pesquisa objetiva investigar as trajetorias biograficas e escolares de ingressos
e egressos dos referidos cursos, permitindo buscar compreensdes sobre as
diferentes condicdes de viver esse tempo de espera e preparacao para vida
adulta, problematizando concepcdes, sentidos atribuidos as experiéncias que os
perpassam nos espacos institucionais (inclusive escolares) e em seus intersticios.
Nessa direcao, torna-se relevante aos processos de formagao de sujeitos-alunos
operantes na instituicdo escolar reconhecerem quem sdo e o que ensejam 0s
jovens, percebendo em seus trajetos e projetos possibilidades de (re) pensar
espacos, praticas e discursos. Para tanto, propde a adogdo dos principais
procedimentos metodologicos presentes nas Ciéncias Sociais, como observagoes
e entrevistas. Espera-se com esse estado do conhecimento proporcionar
mecanismos e estratégias para reducao nos indices de evasdo e retencao,
reconhecimento sobre a insercao de jovens-alunos ingressos em atividades de
pesquisa, ensino e extensao, com intuito de propiciar acdes para estimulo de sua
participacao em sua formagao, bem como acompanhamento dos jovens-alunos
egressos com vistas a construir maior interacao da escola ao mundo do trabalho
e ao exercicio da cidadania.
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Palavras Chave: Jovens, Escola, Trabalho, Sociabilidades.
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SAUDE MENTAL: PERSPECTIVAS DA JUVENTUDE
IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes

Autor(es): Gabriela Vieira Martins, Gustavo Dos Santos Machado, Mariane
Fernandes Fleck.

Orientador e coorientador(es): Milene Mabilde Petracco.

O presente projeto tem como objetivo conhecer as concepgdes de jovens
estudantes a respeito da salde mental, considerando que este conceito é amplo,
estando relacionado a fatores que vao além do conforto fisico ou das condicbes
fisiologicas e mesmo da auséncia de um diagndstico, contemplando fatores
relacionados ao contexto, a exemplo da familia e da escola. Para tanto, foram
aplicados cinquenta (50) questionarios semiestruturados, sendo o campo de
pesquisa o Campus Charqueadas do Instituto Federal Sul-rio-grandense (IFSul).
Os dados revelam que, embora a grande maioria dos jovens tenha consciéncia
sobre a amplitude do conceito de saude mental, ainda sdao poucos os alunos que
acessam servicos da rede de saude mental, bem como grande parte deles nao se
sente acolhido ndo somente pela familia como também pela escola. Neste
sentido, torna-se importante um trabalho de conscientizacao a respeito da
importancia da prevencdo e promog¢do em saude mental, intervengdo que deve
considerar como elemento primordial a atuacao conjunta dos ambientes familiar
e educacional, em uma abordagem coletiva e convergente. O conceito de saude
vem sofrendo uma série de transformacgdes ao longo do tempo, motivo pelo qual
pensamos a salde mental através de diferentes fatores, tais como acesso a
cultura, a educagdo de qualidade, moradia com condi¢des minimas de
saneamento basico, entre outros. Sabe-se que a salde mental exerce forte
influéncia na vida das pessoas e de forma especial durante a juventude, ja que
esta consiste em uma etapa de transicdo entre a infancia e a vida adulta. Neste
sentido, entendemos ser fundamental o desenvolvimento de acdes no sentido de
conscientizar a sociedade sobre a importancia da prevencao e promog¢do em
saude mental.
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Palavras Chave: Saude Mental, Juventude, Salde, Estudantes.

136

——
| —



==. INSTITUTO FEDERAL IFc ETEC

BEMW Rio Grande do Sul FEIRA DE CIENCIAS E INOVACRD TECNOLOGICA
B Campus Canoas CAMPUS CANOAS

OS DESAFIOS DA PESQUISA NO ENSINO MEDIO E O PAPEL DOS
EVENTOS CIENTIFICOS NA FORMACAO DOS JOVENS
PESQUISADORES

IFRS Caxias do Sul

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Giseli Menegat, Maira Gazzi Manfro.
Orientador e coorientador(es): Alexandra De Souza Fonseca.

Muitos estudantes e professores se sentem desmotivados para elaborar trabalhos
e/ou ndo sabem como fazé-los. Isso é decorrente da falta de instrucao sobre a
metodologia e aplicagdo de um projeto cientifico. Diante desse panorama, e de
uma perspectiva de crise econOmica, a pesquisa e a educacdo no Brasil se
tornaram itens menos importantes. O que fazer para motivar professores e
estudantes a pesquisar? Tentando responder essa pergunta e promover a
integracao do Campus com a comunidade externa, o IFRS- Campus Caxias do Sul
organiza um conjunto de acdes de extensao que contemplam: a Mostra IFTec, a
Jornada de Ensino, Pesquisa e Extensdo, a Mostra de Desenho e Fotografia e
programas de extensao vinculados aos Eventos. A partir desse questionamento
fez-se uma aproximagdo com escolas da regido. Elaborou-se projetos
investigativos voltados a divulgacdo dos eventos, que se deu através de redes
sociais, presencialmente e com a criacao de um site vinculado a Mostra IFTec.
Disponibilizaram-se todas as informagdes essenciais além de um espaco para
duvidas dos inscritos. Os projetos investigativos, realizados com os docentes das
escolas parceiras, demonstraram que estudantes considerados medianos nas
aulas se tornaram mais participativos e interessados nos contelddos a partir da
participacao na Mostra. No entanto, constatou-se que promover a participacao
dos estudantes, mesmo do Campus, ndo é uma tarefa facil. No decorrer da
investigacao foi possivel verificar como a pesquisa e os eventos podem ter um
papel crucial na vida escolar dos estudantes. Para finalizar, pretende-se
acompanhar a realizacdo dos eventos e desenvolver uma pesquisa com os
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professores de duas escolas parceiras visando avaliar a importancia da Mostra

[FTec na vida escolar dos mesmos.

Palavras Chave: Pesquisa Cientifica, Estudantes, Mostra Iftec.
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A INFLUENCIA DAS CORES NO CONSUMISMO
IFRS Canoas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Franciele Rodrigues, Ellen Linhares Carvalho, Juliana Rosa.

Orientador e coorientador(es): Alexandre Tadachi Morey, Caio Felipe Campos
Cerqueira.

As cores apresentam influéncia em diversos aspectos do ser humano, como o
comportamento, personalidade, decisdes e até mesmo podem alterar o humor
dos individuos. Essas, quando associadas a outras caracteristicas — forma, textura,
cheiro -, alteram muitos aspectos das sensacdes e consequentemente as atitudes
dos seres humanos. Com base nestas informagdes e diferentes estudos que
comprovam essa influéncia, profissionais das diferentes areas aplicam tais
conhecimentos como forma de potencializar um objetivo. Por exemplo,
especialistas em design e propaganda, com base na psicologia das cores,
selecionam para as logomarcas, embalagens e produtos tonalidades especificas
como forma de cativar o publico comprador, incentivando a sociedade a
consumir mais ou escolher determinado produto pelo aspecto Vvisual,
principalmente pela cor. Outro exemplo, a cor dos alimentos influencia sua
aceitacdo e industrias utilizam desse meio desde a selecao de cores que induzem
a apetite e necessidade urgente de compra, como o vermelho. Nesta mesma
linha, empresas relacionadas a saude, beleza e bem-estar preferencialmente
utilizam a cor verde, ja a amarela apresenta uma caracteristica de prender o
consumidor ao produto, pois remete a riqueza e clareza. Nao sé no consumismo
as cores apresentam forte influéncia, a maneira de se vestir é uma forma de
induzir o ambiente ao seu redor, as roupas, de acordo com as cores, podem
passar sentimentos de alegria ou tristeza, tranquilidade, confianca, paz ou
agitacao, inseguranca e confusdo. Diante do exposto, o presente trabalho tem
por objetivo abordar, a partir de analises de pesquisas publicadas, a influéncia
das cores no marketing dos produtos industrializados em relacdo a forma como
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as pessoas sao induzidas a consumir e como interferem nas escolhas de produtos

similares.

Palavras Chave: Psicologia Das Cores, Comportamento, Marketing.
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TEORIA CRITICA: RAZAO INSTRUMENTAL E INDUSTRIA
CULTURAL COMO DESCAMINHOS DA EMANCIPACAO

IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Rodrigo Pagini De Lemos, Pedro Silveira Kowalski, Deivi Motta Da Silva.
Orientador e coorientador(es): Samir Dessbesel Ferreira.

O projeto tem base em nossos estudos sobre a Teoria Critica, um conceito
filosofico desenvolvido por académicos do periodo entre guerras, na Alemanha,
no movimento nomeado como Escola de Frankfurt. Tendo como algumas de suas
bases a filosofia marxista e nietzschiana, os pensadores de Frankfurt fazem um
diagnodstico do século XX buscando compreender os problemas legados pela
modernidade. Desse modo, apontam a Razéo Instrumental, que nao pensa nos
fins, e a logica industrial capitalista como uma nova forma mais sofisticada de
dominacao e exploracdo. Como demonstra a frase do proprio Theodor Adorno,
“A Teoria Critica da sociedade orienta para que a educa¢do nao permita que algo
como Auschwitz se repita”. Essa teoria se propde a entender a sociedade de uma
forma interdisciplinar, e como herdeira do marxismo, a critica ao capitalismo junto
a busca pela visdo de totalidade estao muito presentes, inclusive como
fundamentos. A existéncia do projeto se justifica na importancia dos
Frankfurtianos e sua identificacdo das mais variadas formas de opressao para
varias causas sociais como: feminismo, LGBT, antirracismo e estudantil, como
alguns deles se engajaram diretamente. Temos como objetivos os desafios de
analisar e tentar esclarecer por meio de estudos bibliograficos, os conceitos de
Massificacao, Industria Cultural, Autoritarismo e Unidimensionalidade, entre
outros que sao resultados, tanto da presenca desses académicos na sociedade
Alema quanto o exilio dos mesmos nos EUA durante sua fuga, levando em conta
suas origens judaicas. Também queremos entender os caminhos pelos quais
ainda seria possivel uma emancipacao dessas dominacdes resultantes da Razado
Instrumental, em vista os principios de igualdade, liberdade e dignidade. Desde
ja entendemos o trabalho da escola de Frankfurt como essencial para a
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compreensdo e uma possivel resolucdo de problemas contemporaneos, que
ainda permanecem no amago da politica que sustenta pensamentos neonazistas,

protofascistas e neoliberais.

Palavras Chave: Filosofia, Teoria Critica, Escola De Frankfurt.
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BLADE RUNNER E O CINEMA DISTOPICO COMO RETRATO DO
PANORAMA DA NOVA GUERRA FRIA

IFSul Charqueadas

Ciéncias Humanas, Comportamentais e Artes
Autor(es): Lucas Dos Santos Vieira, Pedro Goularte Lara.
Orientador e coorientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos.

Esta pesquisa tem como seu principal objetivo identificar de que modo a quebra
da concepgdo utdpica tida para o futuro comecou a ser retratada na ficcdo
cientifica, com o enfoque principal no filme “Blade Runner: O Cacador de
Andréides” de 1982, dirigido por Ridley Scott. Um dos principais motivos para a
escolha do tema, além da afinidade dos membros do grupo com a tematica, foi
a curiosidade em relacao a utilizacdo de conteudo cinematografico para ampliar
o entendimento de um determinado periodo, assim como compreender o
contexto historico que, nesse caso, levou a ascensao da distopia nessa época. O
projeto possui como uma das bases de orientagdo “O Filme: Uma contra analise
da sociedade?”, por Marc Ferro, um grande guia para a utilizacdo do cinema como
fonte principal de pesquisa histérica, sendo feita uma analise detalhada do filme,
fazendo o uso o método de “contra analise” destacando e analisando diversas
percepcdes cinematograficas trazendo-as para o panorama historico e social da
época. Outro fator determinante para a construcdo desta analise é despontar de
uma Nova Guerra Fria (também referida por alguns autores como “Segunda
Guerra Fria"), e como essa nova guerra imp0s, ainda que indiretamente,
consequéncias para o cinema da época e o impacto social com suas perspectivas
catastroficas em relacdo ao futuro. Pretendemos através da nossa pesquisa,
destacar, relacionar e apresentar tais pontos, de modo que possamos introduzir
todo o conhecimento adquirido ao longo da pesquisa para uma nova gama de
pessoas, buscando assim compreender os fatores que compdem essa abordagem
do cinema de ficcao.

Palavras Chave: Blade Runner, Distopia, Nova Guerra Fria, Ficcao Cientifica.
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PLATAFORMA PARA AUXILIAR NO TRATAMENTO DE
PROBLEMAS PSICOLOGICOS

IFSul Sapucaia do Sul

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Camila De Freitas Batista.
Orientador e coorientador(es): Patricia Thoma Eltz.

Com o passar do tempo, o tratamento de transtornos mentais mudou
drasticamente, mas a forma como as pessoas pensam e agem em relacdo a este
tipo de doenca, pouco mudou. Em meio ao século XXI, vemos pessoas tratando
alguém que sofre com algum desses transtornos de forma quase desumana,
tratando a doenca do outro como algo irrelevante fazendo com que o fardo que
esta pessoa carrega aumente, agravando assim o estado de salde da pessoa. A
forma como a sociedade evoluiu e encara estes tipos de doencas reflete muito
na quantidade de pessoas doentes e no nimero alarmante destas pessoas que
acabam cometendo suicidio. O preconceito ligado a este tipo de doenca, afeta
no tratamento do paciente, fazendo com que este nunca procure ajuda médica,
ou quando a busca por ajuda acontece o tratamento nem sempre é seguido a
risca ou em alguns casos o paciente ndo consegue confiar em seu médico e
recorre a busca de informagdes na internet, acabando assim por encontrar
informacdes falsas ou que nao se encaixem perfeitamente ao seu estado de
saude. O principal obstaculo encontrado por uma pessoa com algum transtorno
mental é o apoio e compreensdo da familia, que muitas vezes ndo entende o
comportamento “anormal” do familiar. A falta de alguém que de apoio e tente
ajudar nos momentos de crise afeta a forma como o paciente se vé e o decorrer
do tratamento. Diante desta situagdo, o objetivo deste projeto é criar uma
plataforma Web e Mobile, para disseminacao de informagdes sobre as doencas,
troca de experiéncias entre os pacientes e um meio de comunicagdo com médicos

ou especialista de Centros de Ajuda.

Palavras Chave: Problemas Psicoldgicos, Comunicacao, Tecnologia.
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PERCEPCAO TATIL DAS DIFERENCAS DE ABSORCAO DA
RADIACAO ELETROMAGNETICA DE TELEFONES CELULARES EM
ADULTOS E CRIANCAS

IFRS Canoas

Ciéncias Exatas e Bioldgicas
Autor(es): Andrey Ramao Hiemer.
Orientador e coorientador(es): Claudio Enrique Fernandez Rodriguez.

Telefones celulares e outros dispositivos sem fios devem demonstrar
conformidade com normas de exposi¢des que pretendem limitar os riscos a
saude. Para isto se usam modelos de cabega humana mais ou menos simples.
Desde 1997, uma bacia no formato da cabeca de um homem adulto, preenchida
com um liquido cujos parametros eletromagnéticos sdo uma média dos tecidos
dos homens adultos, sao usados nos testes de certificacao de telefones celulares.
A exposicao é avaliada em termos de absorcao de energia usando um parametro
chamado taxa de absorcao especifica (psSAR). Apesar de que as criancas tém
diferentes vulnerabilidades em relacdo aos adultos e um sistema imunolégico ndo
totalmente desenvolvido, essas diferencas nao sdao consideradas na avaliacdao da
exposicao. Utilizando modelos baseados na anatomia de um homem adulto e de
uma crianca de 6 anos, num software de solucao das equacdes de Maxwell,
podemos estimar as doses de radiofrequéncias (RF) e micro-ondas nos diferentes
tecidos desses exemplares. Desta forma é possivel mostrar que o cérebro de uma
crianga absorve substancialmente mais energia do que o cérebro de um adulto,
quando utiliza um telefone celular encostado na orelha. Essas diferencas de
absorcao sao demonstradas em imagens com padrées de cores correspondendo
a distintas faixas de psSAR. O objetivo do presente trabalho é desenvolver uma
forma de que pessoas com baixa visdo, consigam ter a percepcao desse resultado.
Para isso foi feito duas chapas de plasticos, no formato de cortes transversais de
uma cabeca de um adulto e uma crianca, com diferentes texturas em cada
coloracao, permitindo desta forma a compreensao de pessoas com baixa visao.
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GERADOR DE ENERGIA SOLAR COM LAMPADAS LED
IFRS Canoas

Ciéncias Exatas e Bioldgicas

Autor(es): Lucas Sombra Almeida, Guilherme Teixeira, Fabio Rodrigues Goncalves
Filho.

Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

O projeto se trata de um gerador de energia solar a partir de lampadas de LED.
Essas lampadas, além de gerarem energia luminosa, sdo capazes de fazer o
processo contrario, recebendo energia luminosa e transformando-a em energia
elétrica. Este € o mesmo principio do funcionamento das placas fotovoltaicas,
tecnologia de geracéo de energia elétrica diretamente a partir do Sol. Utilizando-
se os LEDs adequados, e em uma determinada quantidade, é possivel atingir
tensdo suficiente para ligar alguns dispositivos eletronicos, que funcionam com
baixas tensdes e correntes. Os LEDs devem ser ligados em série, para alcancar a
tensdo desejada. No caso de um dia nublado, o gerador pode funcionar com
lampadas incandescentes simulando o sol, funcionando da mesma maneira
desde que se use um numero de lampadas suficientes para iluminar os LEDs. A
montagem do sistema é relativamente simples, porém, um pouco trabalhosa.
Sera necessaria uma base que possa ser atravessada pelas pernas dos LEDs, para
que possam ser realizadas as ligacbes e as soldas entre eles, na parte de baixo,
assim, ficando escondidas. Além disso, se faz necessario o uso de um capacitor,
pois a tensao gerada pode ter variagdes grandes em pouco tempo, e o capacitor
faz com que se mantenha estavel. Apds soldar corretamente os LEDs, positivo
com positivos, e negativo com negativos, deve-se fazer as ligagdes dos fios, um
positivo e um negativo, para que se possa conectar nos devidos lugares dos
eletronicos, para que assim eles funcionem. Sendo assim, a montagem do nosso
experimento proporcionara, de forma didatica, um entendimento dos processos
tecnoldgicos e cientificos envolvidos no aproveitamento da energia solar
fotovoltaica, cuja implantagdo esta em forte expansao na maioria dos paises do
mundo.
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ANALISE DOS IMPACTOS BIOLOGICOS E ECONOMICOS DE UMA
DIETA VEGETARIANA

IFSul Charqueadas

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Kenya Ohana Dworakowski Goncalves.
Orientador e coordenador(es): Josué Michels.

Contemporaneamente, o ser humano possui diversas duvidas no que diz respeito
a alimentacdo vegetariana, a qual se divide em diversas subcategorias. Alguns
fatores, tais como desconhecimento sobre as proteinas necessarias para o bom
funcionamento do corpo humano e preconceitos ocasionam na nao adesao ao
estilo de vida longe do consumo de produtos de origem animal bem como o
desinteresse por parte dos individuos, que em muitas vezes alegam nao
sobreviver sem o consumo de carne na alimentacao. Tendo em vista esta falta de
informacgao, este projeto esta sendo realizado com intuito de analisar quais as
principais duividas sobre o assunto, sendo como recorte para entrevistas
individuais os estudantes dos cursos de mecatrénica e informatica do Instituto
Federal Sul Rio-grandense campus Charqueadas. Juntamente as pesquisas com
os estudantes, é de grande importancia analisar qual a disponibilidade de
recursos oriundos do reino vegetal presentes no comércio da cidade onde esta
situado o IFSul campus Charqueadas. O projeto também visa identificar os proés
e contras desta alimentagao, quais os tipos de vegetarianismo, e os cuidados que
se deve tomar em cada uma delas, para que se possa documentar em artigos
cientificos e catalogos e disponibilizar, inicialmente, aos estudantes do Instituto.
Possuindo estas informacdes, espera-se que o projeto possa sanar duvidas,
facilitar a adesao ao novo estilo de vida, desconstruir preconceitos a respeito e,
talvez, conscientizar os individuos sobre a exploracdo animal para a satisfacao do
ser humano.

Palavras Chave: Vegetarianismo, Veganismo, Alimentagao.
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CLICKFISIO: SISTEMA DE AUXILIO A FISIOTERAPIA DOMICILIAR
IFSul Charqueadas

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Caroline Leal Do Nascimento, Kerolyn Souza Costa.

Nosso projeto visa auxiliar pacientes fisioterapéuticos em exercicios domiciliares,
visto que grande parte dos pacientes ndo consegue comparecer as consultas
regularmente, por conta de sua rotina, ou até mesmo de suas condicdes fisicas
(que muitas vezes sao as mesmas que as levam a necessitar do tratamento
fisioterapéutico). Esta dificuldade desencadeia uma série de problemas para o
paciente e prejudica até mesmo sua qualidade de vida, visto que pode atrapalhar
seu cotidiano por conta de dores ou até mesmo impossibilitando-o de realizar
tarefas simples. O Problema de Pesquisa se baseia no entendimento das
consequéncias de um tratamento fisioterapéutico descontinuo para, entao,
compreendermos a importancia da resolucao deste problema. Temos como
objetivo Geral, desenvolver um sistema Web que disponha das seguintes
funcionalidades: tarefas numeradas que seriam recomendadas conforme as
caracteristicas de cada paciente, com demonstra¢des de exercicios ilustrativos
para a realizacdo correta dos mesmos. Consideramos importante, também, a
possibilidade de controle e comunicacao online do fisioterapeuta com o paciente.
Para isto, serdo explorados sistemas semelhantes e suas funcionalidades, para o
aprimoramento do nosso sistema. Também, serdo realizadas entrevistas com
profissionais da area, que possuem dominio sobre o assunto e podem contribuir
com seus conhecimentos. Como caminho metodoldgico, entendemos, ainda, a
importancia de pesquisas bibliograficas para o aprofundamento do marco
teorico. Nossa pesquisa sera guiada por meio de documentos e leituras
recomendadas no projeto, bem como autores da area médica que possam
auxiliar na compreensao de termos técnicos.

Palavras Chave: Fisioterapia, Saude, Acessibilidade.
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SOS SANGUE: SISTEMA WEB PARA AUXILIO E PROMOCAO DA
DOACAO DE SANGUE E MEDULA OSSEA

IFSul Charqueadas

Ciéncias Exatas e Biologicas

Autor(es): Eduardo Nunes Vales, Cassio Gustavo Aguiar Da Silva, Julia Valandro
Bonzanini.

Orientador e coorientador(es): Rodolfo Migon Favaretto, Silvana Teodoro.

Ha anos vemos na midia um apelo muito forte por parte dos hemocentros e
hospitais para aumentar a doacao de sangue e medula 6ssea, que atualmente é
insuficiente para atender a demanda. Realizamos uma pesquisa na regidao, com
425 respostas, verificamos que poucas pessoas ja realizaram a doacao de sangue
e um numero menor ainda doa regularmente. Em contrapartida, a grande maioria
(85,3%) possui interesse em se tornar doador. Em relagdo a medula 6ssea, pode-
se perceber que grande parte das pessoas nao sabem como funciona o processo
de doacdo e poucas sdo cadastradas como voluntarias para o transplante. Em
virtude disso, este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um sistema
web que facilite e incentive a realizacao de doagdes. Tal sistema atuara como uma
ferramenta para que os hospitais, hemocentros e até mesmo secretarias de saude
municipais, possam identificar potenciais doadores e que estas instituicbes
possam ter um banco de dados Unico e padrao entre elas. Para essa identificacao,
o sistema levard em conta a compatibilidade e a localidade do doador
cadastrado. Caso a doacao seja avaliada como possivel, o sistema enviara um
comunicado aos usuarios, para verificar a sua disponibilidade em comparecer ao
centro de doacao mais proximo. Visando incentivar as doagdes, os individuos
cadastrados terdo acesso, via sistema, aos resultados dos exames ap0s realizarem
uma doagao e, sera desenvolvido um sistema de ranking na plataforma, tendo
como objetivo comunicar aos usuarios quantas pessoas eles estdo ajudando.
Também, sera informado sobre quando poderdo doar novamente, tornando o
processo parte de seu habito. Ao final do projeto pretende-se comparar o
numero de doagdes realizadas antes e depois de sua implementacao. Verificando
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se o uso do sistema web atingiu o objetivo pretendido de incentivar e facilitar a
doacgdo de sangue e medula 6ssea na regiao carbonifera do Rio Grande do Sul,

ajudando a manter equilibrados os estoques de hemocentros e hospitais.

Palavras Chave: Doacio, Sistema Web, Medula Ossea.
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LAMPADA DE ARCO VOLTAICO
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Ciéncias Exatas e Biologicas

Autor(es): Camila Goncalves Dos Santos, Gabriela De Fatima Furtado Pereira,
D'Jenis Nicole Barcellos Rebelo.

Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

Lampada de arco também conhecida como lampada de arco voltaico, inventada
pelo quimico inglés Davy Humphry. Em 1802, Humphry observou que ao
aproximar duas pecas de carbono, ligada em alta tensdo, entre elas formava um
efeito de arco luminoso. Embora nao descoberta com essa intengao, inicialmente
a lampada de arco servia para iluminacdo em minas, assim os mineradores
trabalhavam de forma segura na presenca de gases inflamaveis. Ap6s algum
tempo, ficou mais conhecida e chegou a ser usada na iluminacao publica, entre
outros lugares. A descoberta de Humphry foi o pontapé inicial para a lampada
elétrica que conhecemos hoje em dia. No nosso trabalho, vamos fazer essa
experiéncia, relacionando-a com o conteudo de eletricidade. Faremos uma
estrutura semelhante a que Humphry fez, porém com algumas modificagdes.
Iremos utilizar dois carbonos de pilhas, uma resisténcia de um chuveiro, um
recipiente, agua e alguns fios. A producdo de luz depende diretamente da
quantidade da tensdo elétrica, quanto maior a diferenca de potencial, maior a
intensidade luminosa. Essa luz ocorre porque fornecemos energia aos atomos
presentes no fluido e nos vapores de carbono, com isso os elétrons que orbitam
esses atomos ganham energia e “saltam” para as camadas mais externas dos
atomos. Consequentemente, adquirimos um atomo genericamente estavel. Esse
fendmeno é o igual ao que ocorre com os raios, assim podemos comparar o que
acontece entre os carbonos das pilhas com a Terra e as nuvens. Em um raio nada
mais é do que uma descarga elétrica de grande intensidade que ocorre na
atmosfera. Com esse trabalho pretendemos explicar de forma mais simples e
clara, a eletricidade, relacionando-a o ponto inicial da descoberta da lampada e
com fatores naturais.
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LABIRINTO ELETRICO
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Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Julia Da Silva Pohlmann, Stella Marys Da Rosa.
Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

O projeto trata-se de um labirinto elétrico, que &, basicamente, um circuito
elétrico simples. Os materiais necessarios para a montagem do labirinto sdo: uma
base de madeira, arame, fio de cobre, pilhas, alarme, alto-falantes, lampada de
LED, fita isolante, um interruptor, alguns pregos e tachinhas para fixar tudo na
base de madeira. Para montar é necessario criar um circuito aberto energizado, e
para energiza-lo deve-se conectar duas pilhas aos fios de cobre, uma em cada
extremidade, positiva e negativa, que serdo ligadas em série para fornecimento
de uma tensdo suficiente para ativacdo de todos os componentes. ApOs isso,
deve-se conectar o fio negativo a lampada de LED e ao alto-falante, e depois
conectar a argola que vai funcionar como um interruptor. A parte positiva deve
ser conectada ao e interruptor e posterior a uma haste que estara retorcida,
imitando um labirinto. A argola tera a haste retorcida dentro de si, e a haste tera
sua outra ponta presa a uma base isolante feita de madeira. Quando a argola
entrar em contato com a haste, o circuito se fecha ativando o alarme e a lampada
de LED que acendera alertando o contato. O projeto, além de ajudar a
compreender como um circuito elétrico funciona, trabalhando os componentes
basicos de um circuito, também tera uma funcao interativa, onde as pessoas
poderdo fazer a argola passar de uma ponta a outra da haste, mas sem encostar
na mesma. Essa interacdo sera vista como um jogo, mas também um teste de
coordenacdo motora, onde havera possiveis classificacbes e prémios para os
participantes.

Palavras Chave: Labirinto, Elétrico, Circuitos.
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MEDINDO ANGULOS COM O AUXIiLIO DE UM TEODOLITO
IFRS Canoas

Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Bruno De Sousa Much, Alexsander Goncalves Emiliano.
Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

O uso de equipamentos para medir angulos remonta aos povos antigos, cerca de
3.000 anos a.C., cada povo antigo possuia um equipamento e um método préprio
para medir angulos, os egipcios contavam com a groma, 0s romanos contavam
com a dioptra e assim por diante ambos equipamentos possuiam uma grande
semelhanca em seu modo de funcionamento. O teodolito é basicamente uma
evolucdo dos equipamentos desenvolvidos pelos povos antigos, assim como
estes equipamentos, o teodolito também é utilizado para medir angulos, tanto
verticais, quanto horizontais, porém de forma mais precisa é pratica, o teodolito
comumente é utilizado na construcdo civil, e na agricultura para realizar o estudo
topografico de um determinado local ou para determinar a altura e/ou distancia
de um determinado objeto em relacdo ao equipamento. Sua construgdo é
composta por um disco graduado para medir a angulacao vertical em relacdo ao
horizonte, um disco graduado para medir a angulagdo em relacao ao azimute,
um telescédpio utilizado para focalizar o objeto no qual se quer calcular a distancia,
tudo isso apoiado sobre um tripé. Para calcular a distancia e/ou a altura de um
determinado objeto, é necessario inicialmente calibrar o equipamento, ou seja, é
preciso nivelar o equipamento e posicionar o telescépio na posi¢ao de zero graus
em ambos os discos graduados, ap6s feito isso precisamos procurar o objeto com
o auxilio do telescopio e tomar ciéncia dos angulos obtidos. Com o auxilio da
trigonometria, é possivel entdo obter a distancia e a altura do objeto em questdo
em relacao ao local onde esta posicionado o teodolito.

Palavras Chave: Teodolito, Trigonometria, Medidas De Angulos.
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Autor(es): Paulo Souza Miranda, Dafne Marcelle Alves Pires, Micael Bernardo
Pereira.

Orientador e coorientador(es)Omar Junior Garcia Silveira, Nelson Manoel De
Moura Quevedo.

O projeto consiste em demonstrar através de uma camera a agua ficando em
estado estatico no ar, o efeito é similar ao que pode ser percebido quando
estamos na presenca de uma luz estroboscopica, onde uma lampada pisca em
uma frequéncia menor que 10 Hz (10 piscadas por segundo ou 1/10 de segundo
para cada piscada), com a luz piscando mais devagar seria muito mais facil
distinguirmos quando esta ligada ou desligada. No entanto, se as piscadas forem
mais rapidas, ndo as conseguiriamos observar se ela esta ligada ou desligada e
veriamos a lampada acesa continuamente. Porém, no nosso projeto, nao
utilizaremos lampadas, utilizaremos uma caixa de som que ira sincronizar a
frequéncia da camera, e a saida da agua que € uma mangueira estara ligada a
caixa de som que ira gerar essa frequéncia. Esta ilusdo ndo se limita apenas a
agua, mas também pode se aplicar a ventiladores e outras coisas com movimento
constante e velocidade. Nossos olhos nao conseguem separar eventos que
ocorram em um intervalo de tempo menor que 1/10 de segundo, um alto-falante
que vibra a 24 Hz (24 vezes por segundo) e uma camera que grava a 24 quadros
por segundo, a imagem captada flagra a agua sempre na mesma posicao, dando
a impressao de que esta paralisada. Quando uma mangueira é presa a um alto-
falante, abre-se a torneira e coloca-se o conjunto para vibrar a uma determinada
frequéncia. Se a frequéncia de vibragcdo € um pouco maior que a da camera, a
agua parece que sobe lentamente, ja se a frequéncia for um pouco mais baixa
temos a impressdao que a agua esta caindo em camera lenta. Os materiais
essenciais para o projeto sdo: uma caixa de som, mangueira e gerador de
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frequéncia. Infelizmente este efeito sé acontece em video, quem esta vendo a

agua cair pessoalmente ndo vai ter esta impressao.

Palavras Chave: Frequéncia, llusdo, Agua.




-

==. INSTITUTO FEDERAL IFc ETEC

BEMW Rio Grande do Sul FEIRA DE CIENCIAS E INOVACRD TECNOLOGICA
B Campus Canoas CAMPUS CANOAS

A BOBINA DE TESLA COMO AUXILIO NO ENSINO DE FiSICA
IFRS Canoas

Ciéncias Exatas e Biologicas

Autor(es): Léo Marco De Assis Hardt, Ana Laura Lumertz Schardosim, Thalis
Martinelli.

Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

Muitos alunos do Ensino Médio tém dificuldade para compreender Fisica, pois
ela depende, em grande parte, de conhecimentos de Matematica. Ambas contém
taxas altas de abstracao, ocasionando um sentimento de desconexao com o
mundo real. Essa aparente desconexao justifica a dificuldade de compreender
alguns conceitos da Fisica. O projeto apresentado sera uma introducao a
eletricidade e ao magnetismo, com o intuito de ensinar o publico como
funcionam circuitos elétricos e os raios em si. Ambos envolvem eletricidade, um
sendo uma corrente elétrica fluindo em um circuito fechado e outro uma
descarga elétrica pelo ar. Ensinaremos esses conceitos por meio da
demonstracao, utilizando uma Bobina de Tesla. Ela consiste em duas partes: a
bobina primaria e a bobina secundaria, cada qual com seu capacitor, conectadas
por um centelhador, criando uma diferenca de voltagem entre as duas, fazendo
com que o ar passe a transmitir energia. Havera uma apresentagdo oral e um
poster, para explicar o seu funcionamento de forma mais dinamica e interessante.
A Bobina de Tesla foi criada por Nikola Tesla em 1891, com o intuito de
desenvolver uma tecnologia de eletricidade sem fio, mas nunca foi utilizada em
massa com esse proposito. Atualmente, pesquisadores montam Bobinas de Tesla
para demonstracdes e feiras de ciéncias, como € o0 nosso caso, pois prende a
atencdo do espectador e € interessante ao publico em geral, contrariando o
esteredtipo de a ciéncia ser algo tedioso e despertando assim a curiosidade do
publico. E importante notar também que apesar de as correntes que saem da
bobina serem baixas, a falta de protecao ainda pode acarretar em ferimentos, e
nao € recomendado se aproximar demais da mesma, e é proibido o contato
direto com a bobina, por fins de seguranca.
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Palavras Chave: Bobina De Tesla, Fisica, Ensino.
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Ciéncias Exatas e Biologicas

Autor(es): Lara Cardoso Hernandes, Eduarda Dias Martins.
Orientador e coorientador(es): Erico Kemper.

Nos ultimos anos, a preocupagdo com saude e meio ambiente cresce
gradativamente, sendo o foco de muitas pesquisas na area. Redugdo da emissao
de gases, descarte adequado de lixo, bom aproveitamento de agua e habitos
saudaveis tém sua conscientizagdo fortemente exposta e sdo causas de grandes
campanhas para sua implementagdo na sociedade. Com essa nova realidade, o
projeto Energy Ride consiste na transformacdo da energia mecanica gerada
através de uma bicicleta para energia elétrica e aproveitavel, devendo-se a
inducdo eletromagnética (muito comum em transformadores, geradores e
motores elétricos). O processo é realizado com o uso de um dinamo de DVD
Player facilmente encontrado em descarte de lixo eletronico. Projetos como esse
ja foram feitos anteriormente para outros fins, como em penitenciarias,
diminuindo a pena dos presos, em pequenas aldeias da Guatemala, tornando-as
mais independentes e melhorando suas condicdes de vida, em algumas cidades,
diminuindo os custos com iluminacao, entre outras iniciativas. As maiores
vantagens do Energy Ride consistem na sua simplicidade, podendo ser utilizado
no ensino de educacao fisica, matematica, fisica e educacdo ambiental, trazendo
maior interatividade. Sua utilidade pode atingir, também, o ambiente doméstico,
diminuindo os custos com energia elétrica, assim como nas ruas, em uma
atividade fisica diaria ou no caminho para a escola, por exemplo. Portanto, o
projeto possui uma iniciativa de preservagao ambiental, o estudo de eletricidade
e um fim pratico para objetos que seriam, anteriormente, descartados. Assim
como contribui para a implementacdo de habitos saudaveis e conscientes na
sociedade, adequando essa realidade mais proxima das pessoas.

Palavras Chave: Energia, Sustentabilidade, Bicicleta, Inovacao.
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Ciéncias Exatas e Biologicas
Autor(es): Ghiovana Ventura Rosa.

Orientador e coorientador(es): Josué Michels, Roberto Kaue Cavalcante
Magalhaes.

O presente projeto apresenta a projecao e o desenvolvimento de um dispositivo
funcional e ergonémico capaz de, através de pequenos eletrodos depositados
sobre a pele, acionar niveis controlados de descargas elétricas na regido pélvica,
assim aliviando as sindromes dolorosas causadas pelas contracbes uterinas
decorrentes do periodo menstrual. Seu desenvolvimento justifica-se pelo fato de
serem altamente recorrentes os casos de dismenorreia entre as mulheres em
idade reprodutiva, sendo que o tratamento desta, em geral, € composto pela
utilizacdo de farmacos, que, além de possuirem contraindicacbes e efeitos
colaterais diversos, a longo prazo podem perder a eficacia. O ColiFree é um
dispositivo que, por meio da estimulagdo elétrica nervosa transcutanea, ou seja,
da técnica TENS, atuara nos nervos periféricos do musculo uterino e fibras
nervosas da coluna vertebral causando a inibicdo da sensag¢dao de dor que o
cérebro recebe no momento da contracao do Utero, assim possibilitando que as
mulheres que sofrem com casos de dismenorreia realizem normalmente suas
atividades diarias sem nenhum desconforto. No projeto sao utilizados
conhecimentos adquiridos na area bioldgica de fisiologia humana, com enfoque
no ciclo menstrual e na estimulacdo elétrica de nervos e fibras, também sao
usados conhecimentos especificos de eletronica para o desenvolvimento dos
circuitos necessarios para os protétipos do dispositivo. Ao final do projeto
estima-se que haja um produto pratico e acessivel ao publico feminino que, aléem
de competir no mercado com o produto similar existente, corresponda as
necessidades das mulheres que sofrem com quadros de dismenorreia.
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Palavras Chave: Dismenorreia, Ciclo Menstrual, Estimulacdo Elétrica.
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IFRS Canoas

Engenharias
Autor(es): Gabriel Fernandes Mafioletti, Filipe Krolow Gergen.

Orientador e coorientador(es): Ricardo Balbinot, Claudio Enrique Fernandez
Rodriguez.

Sistemas de seguranca sao instrumentos para coibir a invasdo de propriedade e
monitorar a mesma de modo a ter controle sobre o que acontece. Este projeto
se propde fazer um modelo de sistema de seguranca baseado na plataforma
Arduino, que utiliza de sensores ultrassonicos posicionados em pontos
estratégicos de determinado comodo para fazer a deteccdo de elementos em um
determinado espaco. Além disso, sao utilizados microswitches para deteccdo de
estados das passagens (como janelas e portas) deste mesmo comodo. Além
disso, o sistema conta com um sistema de alerta baseado em buzzers com a
finalidade de coibir alguma acao apds a invasao e repelir o que é considerado um
invasor pelo sistema. Em relacao a interface com o usuéario, o modelo conta com
um keypad para digitagdo da senha, um LCD para comunica¢do com o usuario.
Para realizacdo de ambas as funcdes de modo remoto, o sistema possui
integracao via web, na qual, via pagina de navegador, o usuario pode ativar e
desativar sensores de passagem de comodo especificos ou determinadas fun¢des
do alarme em cada comodo. A instalagdo do sistema de seguranga em casa area
monitorada deve ser feita de forma personalizada e configurada, o que deve ser
feito por pessoal qualificado, a fim de garantir o correto funcionamento de toda
a operacdo, embora possa ser feita pelo proprio usuario, caso este tenha
conhecimentos basicos na area de programacao. Para teste-exemplo foi montada
uma maquete com placas de MDF, a fim de representar um comodo retangular
na qual foi instalado, configurado e personalizado o sistema de seguranca, o qual
pode ser usado para comprovar o bom funcionamento do sistema.
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Palavras Chave: Arduino, Sistema De Seguranca, Alarme.
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IFSul Charqueadas

Engenharias
Autor(es): Samuel Toillier De Moraes, Lucas Esteves Cunha.
Orientador e coorientador(es): Paulo Ricardo Boesch Junior.

O projeto visa o desenvolvimento e construgao, pelos discentes envolvidos no
projeto, de protétipo de uma extrusora de polimeros de pequeno porte, para ser
usada no processamento de pellets de polimero virgem de Acido Polilatico (PLA)
e/ou Acrilonitrila Butadieno Estireno (ABS) na forma de filamentos com
propriedades e caracteristicas similares as dos cartuchos comprados, para o uso
em impressoras de prototipagem 3D compativeis. A maquina apresenta dois
projetos para sua construcdo - mecanico e elétrico - onde o mecanico prevé a
confeccao e montagem de pecas pela usinagem de materiais como aco 1045, liga
de aluminio e madeira, em torno e fresadora (em sua maioria), em exemplo do
tubo extrusor, sistema de reducdo e camisas; o projeto elétrico prevé o
dimensionamento de sistemas de seguranca do usuario tal como o da maquina,
esquematizacdo por meio de software e construcdo do sistema de controle de
temperatura da resisténcia coleira com o uso do controlador da Novus e de
sensor Termopar tipo K, assim como a logistica do painel. Sendo a tecnologia de
manufatura aditiva (AM - Additive Manufacturing) aplicada pelo processo
denominado Modelagem por Fusdo e Deposicao (FDM — Fused Deposition
Modeling), na impressdao 3D, onerosa pelos filamentos utilizados serem uma
matéria prima beneficiada e, além disso, importada, o que torna a aplicacdao desta
ferramenta tecnologica no ensino e pesquisa restrita, frente elevacao da cotacdo
da moeda estrangeira e agravacao de cortes orcamentarios recentes.

Palavras Chave: Extrusora, Filamento, Polimeros.
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Engenharias

Autor(es): Diovani Pires Da Silva, Thales Do Amaral Da Silveira, Thiago Baptista
Kellermannwilboh.

Orientador e coorientador(es): Ricardo Balbinot, Nelson Manoel De Moura
Quevedo.

Introdugdo: O projeto consiste em montar uma Bateria EletrOnica como as
encontradas no mercado, mas com o intuito de aprender a monta-la do zero
usando materiais baratos e reciclaveis. No trabalho, usaremos o Microcontrolador
ARDUINO Mega com varios sensores para efetuar os sons eletronicamente.
Objetivo: O Projeto tem o objetivo de, além de disponibilizar uma Bateria de boa
qualidade a um preco mais acessivel, apresentar o conceito de DIY (Do-It-
Yourself) que significa “Faga vocé mesmo!”, despertando assim nas pessoas a
criatividade e a paixao em criar coisas e ndo simplesmente compra-la. A paixao
por musicas de uns e por programacao de outros fez surgir a ideia de montar
uma bateria em que fosse toda feita com circuitos eletronicos e materiais
reciclaveis. Resumo: A programacao foi feita na linguagem Arduino, pois estamos
trabalhando com o microcontrolador Arduino MEGA, utilizando-o para controlar
todos os sons da bateria. Esses sons sao emitidos a partir de um computador, na
qual, a intensidade é medida pelos sensores piezoelétricos conectados no
Arduino, onde enviam via comunicacdo serial para o computador um
determinado valor na qual é identificado por um aplicativo virtual, emitindo na
saida de som do mesmo. A bateria vai ser toda montada com materiais reciclaveis,
na qual montamos toda uma base de bateria normal, feita para evitar o ruido no
maximo. Sendo somente emitidos sons virtuais. Pretendemos deixar claro todo o
projeto e disponibilizar todas as informacdes para que todas as pessoas possam
criar as suas Baterias economizando tempo, dinheiro e esfor¢co o maximo que

puderem.
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Palavras Chave: Bateria, Eletronica, Sensores, Arduino, Acustica.
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Engenharias
Autor(es): Rodrigo Oliveira Da Silva, Leonardo Job, Isadora Carlos Pereira.

Orientador e coorientador(es): Claudio Enrique Fernandez Rodriguez, Ricardo
Balbinot.

A ideia de criar uma estufa que seja controlada automaticamente surgiu de um
modelo de vida que a grande maioria das pessoas vive cotidianamente: a falta de
tempo. A estufa automatizada substitui o manuseio humano na criacao e
cuidados de plantas hortalicas. Com a ajuda de sensores e atuadores, tornou-se
possivel obter um microclima interno satisfatério para o desenvolvimento das
plantas e otimizar o consumo de agua. A estufa possui um painel de controle,
onde, através de uma tela de cristal liquido, é permitido ao usuario monitorar
diferentes grandezas relevantes: temperatura, umidade do ar, umidade do solo e
iluminagcdo. Também, é possivel alterar a programacdao do acionamento da
ventilacao, irrigacdao e iluminagdo/aquecimento do ambiente. O sistema de
controle é programado em um microcontrolador Arduino MEGA2056 R3, com
diferentes acessorios e recursos eletronicos para a leitura dos dados monitorados
e para o comando dos dispositivos atuadores. No desenvolvimento do projeto as
seguintes etapas foram necessarias: planejamento, escolha dos materiais,
desenvolvimento de software, montagens, plantio, ajustes dos sensores e
atuadores e, por fim, testes do conjunto. Para aumentar o perfil ecoldégico do
projeto, se procurou reduzir ao maximo o consumo energético do dispositivo e
evitar o desperdicio d’agua. No momento da submissao do presente resumo, a
estufa encontra-se em processo final de montagem, tendo sido validados os
dispositivos individuais (sensores e atuadores). A proxima etapa, a ser realizada
até a apresentacdo do trabalho, prevé a analise dos dados de consumo e do
microclima da estufa levantados no periodo de testes finais. Esperamos
demonstrar a eficiéncia da estufa automatizada de baixo custo e fomentar o
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cultivo familiar de hortalicas sustentavel, visando fornecer alternativas para uma

alimentagdo mais saudavel.

Palavras Chave: Estufa Automatizada, Controlada Automaticamente, Sensores E

Atuadores.
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Engenharias
Autor(es): Leonardo Ayres Ferrdo, Mateus, Jodo Vitor Almeida Caemerer.

Orientador e coorientador(es): Omar Junior Garcia Silveira, Nelson Manoel De
Moura Quevedo.

O circuito funciona como um pequeno transmissor que pode chegar a mais de 1
km (quilometro) de distancia em condicOes favoraveis de emissdo. A modulagao
pode ser feita tanto com um microfone, ou também por um microfone de
eletreto, ou outro tipo de fonte de audio. A frequéncia é dada por um capacitor
variavel (trimmer comum de 2-20 pF ou 3-30 pF) e L1 pode ser feito com 4 ou 5
voltas de fio esmaltado 22 AWG, com diametro de 1 cm com nucleo de ar. O
circuito utiliza capacitores que deverdo ser ceramicos com valores de. A antena
deve possuir aproximadamente 72 cm. Para a transmissao o circuito € ligado em
um receptor de FM (um radio) nas proximidades a meio volume numa frequéncia
livre (que ndo haja nenhuma radio operando), com uma chave de madeira ou
plastico, para girar parafuso do capacitor variavel (trimmer) até captar o sinal mais
forte do transmissor, pois pode ser captado um sinal espurio. Microfone 1 é um
microfone de eletreto de dois terminais, que é conectado a um resistor que faz a
polarizagdo do microfone. -Resistores 5% 1/8 w: -R1 = 10kQ (marrom, preto,
laranja, ouro) -R2 = 6,8kQ (azul, Cinza, vermelho, ouro) -R3 = 4,7kQ (amarelo,
violeta, vermelho, ouro.) -R4 = 39Q ( laranja, branco, preto, ouro.) -Capacitores:
-C1, C3 = 100nF (104) — Ceramico -C2 = 6,8nF (682) — Ceramico -C4= 6.8pF (6p8)
— Ceramico -C5 = 10pF (10p) — Ceramico -C6 = 10uF/16V — Eletrolitico -
Semicondutor:: -T1 = 2n2218 ou 2n2219 ou 2n2217 ou equivalente.

Palavras Chave: Transmissor, Fm, Eletronica.
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Engenharias
Autor(es): Jodao Pedro Schwingel Carada, Bruno Marchiori Ramos.

Orientador e coorientador(es): Ricardo Balbinot, Claudio Enrique Fernandez
Rodriguez.

O uso de rob6s quadrupedes nos da diversas vantagens quando comparados aos
de rodas, pois aqueles nos permitem uma movimentacdo mais eficiente em
diversos tipos de terreno, apesar das maiores dificuldades na producao e
programacdo. Pensando nisso, o projeto constitui-se de um quadriupede
controlado por um Joystick Analégico de dois eixos. O objetivo deste trabalho é
aprimorar e aplicar os conhecimentos construidos no curso Técnico em Eletronica
Integrado ao Ensino Médio, assim como fazer parte avaliativa na nota de trés
disciplinas do curso. O esqueleto é formado por duas chapas de fibra de madeira
— que compdem sua parte central — medindo aproximadamente 14 cm x 15 cm
e estruturas moldadas em chapas de estireno — que compdem as patas e a suas
ligagdes com as juntas. O corte das chapas foi feito com o auxilio uma serra
elétrica. A movimentacao do quadripede sera baseada no passo de animais de
quatro patas: a marcha normal — que nao se perde o contato das patas com o
solo e, a cada ciclo de passo, existe o contato com o chdao quatro vezes,
caracterizado como andamento de quatro tempos. Esta movimentacao sera feita
com o auxilio de servo motores — modelo SG 5010 —, sendo trés motores para
cada pata, dando possibilidade de movimento nos eixos x, y e z — liberdade de
trés graus em cada pata. Estes serdo alimentados com o auxilio de baterias de 3,8
volts e 4800 miliampere-hora e os controles serdo comandados pela plataforma
Arduino, com auxilio de um software criado no Arduino IDE. A parte central da
estrutura foi conectada com o auxilio de parafusos. Os servos motores foram
conectados nos eixos x ey, por fita adesiva dupla face, e nos eixos y e z, por uma
das estruturas de chapa de estireno. Como resultados parciais, obtemos a
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estrutura do quadripede e o software inicial, porém, aquele ainda apresenta
dificuldades no andamento. Apds a fase de testes, serdao implementadas

melhorias no programa para tornar os movimentos mais suaves e precisos.

Palavras Chave: Quadrupede, Arduino, Servomotor.
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LAPIS MUSICAL
IFRS Canoas

Engenharias
Autor(es): Rafael Humann Petry, Gabriel Guedes De Fraga.
Orientador e coordenador(es): Nelson Manoel De Moura Quevedo.

Este projeto esta sendo produzido por alunos do 3° do curso integrado de
eletronica, sob orientacao do professor Nelson Manoel de Moura Quevedo, onde
0 que temos como objetivo é, a partir de uma maneira divertida e dinamica, de
se ensinar o conceito de resisténcia elétrica e frequéncia, por meio de um circuito
acoplado a um lapis, capaz de gerar tons de frequéncia diferentes baseado na
resisténcia entre a ponta e corpo do lapis, utilizando o grafite do lapis e o corpo
do usuario como resisténcia, onde a resisténcia do corpo do usuario é fixa, mas
0 que ira variar € a resisténcia do grafite conforme o desenho, que sera usado
para controlar a frequéncia sonora que sera reproduzida através de um alto
falante. Foram feitas duas versdes diferentes do trabalho descrito anteriormente,
um utilizando o microcontrolador Arduino Uno, e outro com o circuito integrado
555. A versao inicial utiliza o Cl 555 e é capaz de gerar tons de frequéncia variadas,
referentes a resisténcia do desenho somada a resisténcia do corpo do usuario, ja
a versdo com o Arduino, nos permite programar e configurar comandos
especificos para cada valor de resisténcia medida, abrindo um leque muito maior
de possibilidades, tais como configurar musicas para valores especificos de
resisténcia ou executar outras fungdes. Ambos os circuitos geraram uma onda
quadrada na saida cuja frequéncia é definida a partir de um divisor de tensao
entre um resistor de valor fixo e o corpo do usuario somado a linha de grafite,
que configura o segundo resistor nesse divisor.

Palavras Chave: Eletronica, Som, Lapis.
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ECONOMIA DE ENERGIA COM ARDUINO

IFRS Canoas
Engenharias

Autor(es): Filipy Machado Dias, Leonardo Garibaldi Machado, Joao Pedro Tassoni
Da Silva.

Orientador e coordenador(es): Nelson Manoel De Moura Quevedo.

Com uma crise econémica assolando o pais, poupar dinheiro se tornou ainda
mais importante. Contas de luz ficam cada vez mais caras, e nas escolas de grande
estrutura (IFRSs e a Fundacao Liberato, por exemplo) os gastos com energia sao
exorbitantes, muitas vezes por falta de conscientizacdo dos alunos. O projeto
apresentado com o titulo "Economia de energia com Arduino” visa utilizar
conhecimentos de engenharia obtidos no curso de eletrOnica para manipular
uma placa programavel ligada a diversos sensores de presenca, que ficariam
espalhados estrategicamente pelo campus e fariam o controle das lampadas,
mantendo as mesmas acesas por um determinado periodo de tempo apds a
leitura de algum movimento. A ideia inicial é a instalacdo do sistema nos
corredores dos prédios A, D e E, e nos banheiros de todos os prédios, pois sdo os
pontos com maior perda de energia. O uso das placas Arduino foi escolhido, pois
apresenta grandes vantagens em relagao aos sistemas mais convencionais e que
sao relativamente mais baratos, como a possibilidade de customizacao total das
funcdes que melhor servem os interesses da comunidade e uma futura expansao,
que poderia utilizar a mesma placa como uma central para controlar outros
sensores e fornecer estrutura a novos projetos. Além da apresentacao das ideias,
sera apresentada uma pesquisa sobre a verba mensal gasta com a conta de luz
do campus, e quais seriam os impactos com a implementacado do sistema, junto
com os precos dos componentes utilizados pelo mesmo. Dados recolhidos
prematuramente levam a crer que um projeto desse porte levaria a economia de
mais de 16% dos gastos com lampadas.

Palavras Chave: Sustentabilidade, Economia, Tecnologia.
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MOTOR SOLENOIDE

IFRS Canoas

Engenharias

Autor(es): Guilhermo Goncalves Sézara, Aline Buffon Basso, Helisa Silva De Lima.
Orientador e coordenador(es): Emilio Rodolfo Arend.

Este trabalho, elaborado por alunos do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio
em EletrOnica tem como objetivo explicar de forma simples e sucinta o
funcionamento de um motor solendide, demonstrando um modelo basico
construido pelos integrantes do grupo, e citando suas principais aplicacbes
praticas. Para que o funcionamento do motor solendide seja compreendido de
forma clara, também serdo explicados alguns conceitos basicos elétricos, tais
como tensao, corrente e poténcia, além das definicdes de campo elétrico, campo
magnético e motor. O Solendide é uma bobina cilindrica com caracteristicas
eletromagnéticas. Esta, ao ser percorrida por uma corrente elétrica, cria um
campo magnético que € mais intenso no seu interior. A intensidade desse campo
depende de diversos fatores, como o nimero de espiras da bobina, a intensidade
da corrente, e, a existéncia ou ndo de um nucleo no seu interior. Ao colocarmos
nas proximidades de um solendide um nucleo de material ferroso, que concentre
as linhas de campo magnético, uma forca aparece no sentido de puxar este
nucleo para o interior da bobina. A partir deste fato, podem ser elaborados
dispositivos capazes de produzir forca mecanica, como o motor solendide. Para
a montagem do modelo de um motor solendide basico, sera construida uma
bobina, completando-se aproximadamente 550 voltas (espiras) em um suporte
cilindrico oco, com um objeto também cilindrico de menor diametro, servindo de
nucleo, possuindo propriedades ferromagnéticas, de modo que este fique movel
no suporte e possa ser puxado para o interior da bobina. O motor sera alimentado
com uma tensao continua de 12V. Para demonstrar seu uso pratico, sera instalada
na saida do motor, uma hélice que girara, demonstrando a geracao de energia

mecanica.
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Palavras Chave: Solendide, Energia Mecanica, Motor.
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Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um prototipo para auxiliar no
processo de fisioterapia de maos, usando a robdtica educacional. Seu
desenvolvimento utiliza materiais de baixo custo, tornando o equipamento
acessivel a maioria das clinicas. Apresentamos um dispositivo capaz de estimular
os movimentos de flexo-extensao nos dedos do paciente, comunicando-se com
um aplicativo para possibilitar ao fisioterapeuta a configuracao do sistema, tendo
como retorno informacgdes sobre as sessdes e assim promovendo diagnosticos
mais rapidos e precisos. O projeto possui acompanhamento de profissionais de
fisioterapia e busca auxiliar pessoas que sofreram lesées modulares (nivel c5, c6,
c7 e c8). A pesquisa foi realizada explorando materiais da internet com contetdo
de varias areas. Na medicina, para adquirir dados mostrando a necessidade de
solugdes alternativas nos tratamentos. Também foi realizado pesquisas na area
da robdtica direcionada a medicina, para adquirir capacitacdio no
desenvolvimento dos objetivos, gerando um maior embasamento. Na criagdo dos
prototipos, a utilizagdo dos materiais reciclados foi devido a sua natureza
sustentavel e também visando a diminuicdo de custos. Na primeira fase, se
utilizou placas de aluminio, mas verificou-se a inviabilidade deste protétipo, pois
nao se adaptava a mao do usuario por ser desconfortavel. No proximo teste, um
cano de PVC foi usado como base e permaneceu estavel para o propdsito do
projeto, instalou-se também, outro cano fixado diagonalmente por onde corddes
pudessem transpO-lo para que anexados aos motores, exercessem 0s
movimentos de flexo-extensao. O cano da base foi entdo cortado para que este
se fixasse na mao do paciente com a ajuda de tiras de velcro, o cano diagonal foi
substituido por uma barra de aluminio e os corddes por cordas de poliéster.
Agora foi iniciado a prototipagdo da luva em uma impressora 3D, onde passou a
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ser segmentada em trés partes com o intuito de torna-lo adaptavel para

diferentes pacientes.

Palavras Chave: Fisioterapia, Robotica Educacional, Baixo Custo.
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Os dimmers mais antigos usam basicamente a lei de Ohm em seu funcionamento,
por usarem um potencidmetro, também conhecido como resistor ajustavel.
Resistores sdo elementos constituidos por um material que ndo conduz,
facilmente, corrente elétrica. Como o proprio nome sugere, este elemento tem
uma resisténcia quanto ao movimento das cargas elétricas. Os potenciometros
sdo resistores variaveis porque conseguem determinar a quantidade de
resisténcia a passagem das cargas elétricas, se muitas resisténcias ou pouca, eles
possuem em sua constituicdo um braco de contato fixo e um moével. E essa
ajustagem que faz variar o valor total da resisténcia, determinando a distancia em
que a carga tem que percorrer através do material que possui resisténcia a
passagem desta carga. Se o brago de contato mével estiver todo a direita, a carga
tem de passar por outro caminho, no caso maior, ou seja, percorrer maior
quantidade de material resistivo. A medida que a carga passa por esse material
resistivo a energia em forma de calor é dissipada. O consumo de energia que o
resistor oferece faz com que a tensao caia, e uma baixa tensdo passando pela
lampada ocasiona em uma baixa luminosidade. Os dimmers mais modernos nao
desviam a carga por um material resistivo para limita-la, eles ligam e desligam
(chaveamento) do circuito a fim de reduzir a quantidade total de fluxo de energia.
O Dimmer desliga o circuito cada vez que a corrente muda de direcao, ou seja,
cada vez que a voltagem desce a zero na escala de onda senoidal de acordo com
a posi¢ao do contato ou botdo. Com a tensao baixa passando pela lampada
ocasiona um abaixa luminosidade. O dimmer muda a forma de onda neste
processo para fazer a variagdo na iluminacao, e isso pode trazer algumas duvidas
ao fazer a medicado de tensdo o circuito dependendo do instrumento usado para
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fazé-la. Na pratica, pode-se usar uma férmula simples para calcular a corrente

quando apenas a poténcia é dada. | = P/V.

Palavras Chave: Lei De Ohn, Dimmers, Cargas Eletricas.
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Frente a uma realidade em que a informacao digital é predominante, o
desenvolvimento de técnicas que possibilitem transformar textos e imagens
desta natureza em algo palpavel é de vital importancia para a expansao da
abrangéncia e utilidade desta tecnologia. Para fornecer mais uma maneira de
reproduzir dados do meio digital para o meio concreto, nosso projeto visa o
desenvolvimento de um protétipo mével capaz de possibilitar a criagdo de
imagens a partir do seu deslocamento sobre uma superficie, viabilizando a
reproducdo de figuras de diversos tamanhos, fora dos padrdes comuns da
maioria das impressoras. Para a implementacao da proposta, utilizaremos a
plataforma microcontroladora Arduino, motores e sensores, bem como materiais
diversos que serdo empregados na construcdao da estrutura do prototipo. A
concepcao de um cddigo capaz de controlar o movimento do invento com base
nos contornos da ilustracdo de forma precisa basear-se-a em um sistema de
coordenadas com base na superficie de desenho, no qual a imagem,
representada por fungdes matematicas, sera impressa. A insercdo de dados para
execucao da ilustracao devera ser feita, em primeiro momento, através de uma
comunicacdo USB com o computador. A movimentacdo do dispositivo sera
executada por dois motores de passo acoplado as rodas, que darao direcao e
sentido para o trajeto com base nos dados do microcontrolador, e por um servo
motor, que deslocara o pincel de desenho de forma a possibilitar ou nao o
tracejar ao movimento. Sensores fotossensiveis serdo utilizados para fornecer
parametros relativos a localizacao do protétipo sobre a superficie de desenho e
garantir o correto deslocamento. Com o desenvolvimento deste projeto ao longo
do tempo, esperamos que mais funcdes possam ser adicionadas, viabilizando
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compatibilidade com celulares através da comunicagdo Bluetooth e aprimorando
a capacidade de construcao de desenhos complexos.

Palavras Chave: Arduino, Desenho, Motor De Passo.
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Orientador e coordenador(es): Nelson Manoel De Moura Quevedo, Marcos Daniel
Schmidt De Aguiar, Alexandre Tadachi Morey.

Tendo em vista a sustentabilidade e a economia do Campus, o projeto consiste
na ideia de uma captagdo edlica para suprir um pouco das necessidades elétricas
da instituicdo. Os meios encontrados para fazer isto séo o dimensionamento dos
custos, o rendimento em curto e longo prazo de um gerador edlico e se este traz
algum beneficio, sendo educacional, financeiro ou fornecendo visibilidade na
comunidade. O gerador edlico tem partes mecanicas e elétricas, sendo assim, sera
empregada boa parte do que aprendemos no curso de Eletronica para o
desenvolvimento do projeto em si, mesmo sendo apenas um protétipo. A
construcao do gerador sera pensada visando a utilizacdo de materiais alternativos
para minimizar os custos e tornar o projeto o mais viavel para o campus e mais
sustentavel possivel. Primeiramente para este projeto apenas serdo feitas as
partes tedricas, como dimensionamento e demonstracdo em tamanho reduzido
do nosso objetivo maior, para que, se for algo viavel, possamos implementar, de
fato, o projeto ao longo dos préximos anos. Temos em mente que nossa fungdo
aqui nao é apenas mostrar o que o IFRS - Campus Canoas pode ganhar com
nossa ideia, mas incentivar a comunidade a ver o que podemos fazer para
melhorar o mundo onde vivemos, tendo retorno ndo somente financeiro, como
no caso da economia de energia, mas também retorno em qualidade de vida no
momento em que auxiliamos na ideia de energias renovaveis e sustentabilidade
tdo necessarias nos dias de hoje.

Palavras Chave: Sustentabilidade, Recursos Naturais, Geracao De Energia.
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Cada dia mais nossa sociedade vem se moldando e pensando na acessibilidade
para todos de uma maneira onde qualquer pessoa independente de qualquer
deficiéncia possa se locomover de maneira segura. Levando isto em consideragao
o grupo de autores chegou ao seguinte projeto desenvolvido estritamente em
como poderiam ajudar e melhorar a vida de deficientes. Sequndo os dados do
IBGE de 2010 23,9% da populacdo brasileira possui alguma deficiéncia visual
sendo mais de 520 mil totalmente cegas. Tais pessoas necessitam de uma
infraestrutura apropriada para se locomover, a principal delas seria o piso tatil,
mas como essas pessoas se localizam em um ambiente sem tal suporte? Esta foi
a duvida que deu origem ao atual projeto, foi entdo pensando em uma solu¢édo
que surgiu a ideia de utilizar a placa de prototipagem basica Arduino, criando
uma espécie de totem que funcionaria com o Google Now onde o deficiente
visual perguntaria onde estd e como chegar no seu objetivo. Pensando nos
antigos orelhdes como base para implantar o prototipo que se fundamenta em
uma cabine acusticamente isolada onde a pessoa ira entrar na cabine que emitira
um sinal para o Arduino acionando o Google Now que dara as instru¢bes de
como usar o Assistente virtual. Este informa o ponto exato de onde ela esta que
ira perguntar ao usuario onde ele deseja ir. O usuario pode passar as informagoes
para o seu celular e com fones de ouvido o assistente continuara levando ele para
o lugar desejado. O projeto atualmente esta em desenvolvimento de um
prototipo que sera implantado no IFRS Campus Canoas, visando futuramente
disponibilizar tal tecnologia para a comunidade externa.

Palavras Chave: Deficiente Visual, Arduino, Prototipo.
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Serao desenvolvidos trés dispositivos. Um dispositivo, o primeiro, ira se conectar
a uma tomada e tera trés saidas, o usuario podera controlar as saidas através de
um aparelho celular. O segundo dispositivo terd um conector no qual sera ligada
uma lampada, que podera ser controlada pelo aparelho celular. O terceiro
dispositivo sera uma central, na qual os outros dispositivos e o aparelho celular
se conectarao. O dispositivo 1 contara com um médulo Wi-Fi, um cabo de forga,
uma fonte que servira para alimentar o mddulo Wi-Fi, trés relés que irdo
conectados ao mddulo e as saidas, 3 leds que ficardao cada um ao lado de uma
saida e indicardo se a saida esta ligada ou ndo e um botdo que ligara e desligara
o dispositivo e todas as saidas. O dispositivo 2 terd um mddulo WiFi, um relé
conectado ao médulo, a rede elétrica e a saida e uma fonte para alimentar o
moddulo. Havera um conector macho de lampada na parte de cima, que sera
ligado em um “rabicho” normal conectado a rede elétrica. Na parte de baixo,
havera também um soquete, ou conector fémea de lampada, que sera a saida na
qual sera conectada a lampada e um ou dois sensores de presenca. Na central,
havera um Arduino Mega, um moddulo Nodemcu que funcionara como um
repetidor de sinal Wi-Fi, um display LCD 16X2 e um teclado matricial 4x3 para
que o usuario possa interagir com o sistema, e uma fonte que conectara a central
na rede elétrica. Os dispositivos 1 e 2 se conectardo a central via Wireless, e a
central se conectara a mesma rede que o aparelho celular do usuario. O usuario
devera entrar em uma pagina da web para poder escolher o modo de operagao
de cada um dos dispositivos. O dispositivo 1 tera 3 modos de operagdo que
poderdao ser selecionados pelo usuario: ligado, desligado e programado. O
dispositivo 4 tera 4 modos de operacao: ligado, desligado, programado e
presenca.
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Palavras Chave: Sistema, Tomadas, Automacao, Wifi, Celular.
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Autor(es): Silviane Leuven Oliveira, Maria Elizandra De Lima Portes.
Orientador e coordenador(es): Fernanda Borges, Cristina Lorenski Ferreira.

A palavra pitanga, em tupi-guarani, significa vermelho, a cor dos frutos quando
maduros. Essa coloragdo se deve a presenca dos carotenoides (licopeno), um
antioxidante que vem sendo estudado e tem apresentado resultados eficazes na
cura contra o cancer. O 6leo de pitanga além de ser muito utilizado no setor de
cosméticos vem chamando a atenc¢éo por ter muitas propriedades medicinais. O
objetivo da presente pesquisa foi estudar a recuperagado de éleo essencial a partir
de folhas de pitangueira (Eugenia uniflora) por diferentes técnicas de extracao.
Transferiu-se 100,001 g de folhas de pitanga ja cortadas para um baldo de fundo
redondo. Acrescentou-se 500 mL de dgua para que as folhas ficassem submersas.
A um segundo baldo foi adicionado 350 mL de dgua. Manteve-se o sistema na
temperatura de ebulicdio por 1 hora. Ao término da destilacdo obtivemos
hidrolato juntamente com o 6leo. Colocou-se, entao, o liquido obtido em um
funil de decantacao e adicionou-se cloroférmio para separacdo do 6leo da fase
aquosa (extragao liquido-liquido). Transferiu-se a fase menos densa para o baldo
de fundo redondo, a fim de recuperar o solvente por destilacdo. Ao final do
processo, restava apenas o 6leo essencial no interior do baldo. Analisando os
resultados obtidos até o presente momento, notou-se que o solvente que melhor
separou o 6leo foi o cloroférmio deixando-o sem qualquer tipo de cera ou
contaminacdo além de exalar um aroma caracteristico. Com relacdo ao
rendimento de Oleo essencial extraido, ndo foi possivel identificar a melhor
condi¢do por limitaces experimentais. Conclui-se, que dentre as técnicas
avaliadas a que apresentou um o6leo essencial de melhor qualidade (avaliagao
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visual) foi a técnica de arraste a vapor e que o solvente mais adequado para a
extracao liquido-liquido é o cloroformio. Porém, nédo foi possivel quantificar o
volume exato de éleo obtido no final, devido a ndo termos encontrado um
recipiente adequado para transferéncia e pesagem precisa da quantidade de

Oleo.

Palavras Chave: Destilacao, Extracao, Pitangueira.
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O poliestireno expandido (EPS), comercialmente conhecido como Isopor®, é
composto por 2% de polimero e 98% de ar, por isso, quando é descartado em
aterros sanitarios ocupa um grande volume em relagdo a outros polimeros. As
embalagens longa vida (ELV), conhecidas pela marca Tetra Pak®, sdo compostas
por seis camadas alternadas de papel, polietileno e folha de aluminio. Esse
material é de dificil reciclagem devido a sua estrutura composta por varios
materiais. Dessa forma, o objetivo da pesquisa foi desenvolver uma forma de
reutilizagdo para esses residuos através da aglutinacdo de ambos, formando
entdo um composito. Na etapa 1, foi realizado o teste de dissolucdo do EPS.
Foram avaliados solventes com capacidades de solubilizar o EPS resultando na
resina polimérica. Sdo eles: hexano, D-limoneno e propanona. Na etapa 2, foi
testado o método de trituracdo do ELV mais adequado, avaliou-se a trituracao
manual com tesoura, e liquidificador por 1 e 5 minutos. Na etapa 3, foram feitos
ensaios de proporcdes entre matérias-primas que proporcionariam a melhor
aglutinacdo. Na etapa 4, foi testada a absorcdo de agua pelos prototipos
produzidos na etapa anterior. Dentre os solventes avaliados, a propanona foi o
que apresentou melhor resultado na solubilizagdo do EPS. Como resultado da
etapa 2, identificou-se a trituragdo por 5 minutos um material uniforme e com
maior superficie de contato o método ideal para continuidade da pesquisa. A
partir da analise visual e ensaio da etapa 4, a proporcao entre as matérias-primas
eleita foi 8:1:16 [ELV(Q):EPS(g):Solvente(mL)], nessa condicao nao foi observado
excesso de solvente durante a solubilizagdo. O compdsito obtido através da
reutilizacao de ELV e EPS mostrou-se uma alternativa viavel e de baixo custo em
detrimento do seu descarte em dep0dsitos de lixo, alcangando o objetivo do
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projeto que sempre visou a retirada destes materiais do meio ambiente e dar a

eles uma finalidade alternativa.

Palavras Chave: Polimeros, Compoésito, Embalagem Longa Vida.
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